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ขอบคุณท่ีเลือกใช ชุดรีโมทสวิตช ของบริษัทเรา กอนติดต้ังและใชงานผลิตภัณฑน้ี กรุณาอาน 
คูมือน้ีอยางละเอียดเพ่ือใหเขาใจอยางถองแทและหลีกเล่ียงความเสียหาย และคาใชจายเพ่ิมเติม 
กอนแกะกลองและใชงาน กรุณาตรวจสอบวาผลิตภัณฑไดรับความเสียหายระหวางการขนสง 
หรือไม หากเกิดความเสียหายใด ๆ กรุณาแจงบริษัทของเราทันทีและหยุดใชงานผลิตภัณฑท่ีได 
รับความเสียหาย

1. แผนผังการเชื่อมตอสายไฟ



คำเตือน:
• เอาตพุตของหมอแปลงตองเปน แรงดัน 12V AC เทาน้ัน หามใชหมอแปลงอิเล็กทรอนิกส 
ซึ่งอาจทำใหไฟเสียหาย ควรใชหมอแปลงความถี่อุตสาหกรรม เชน หมอแปลงแบบทอรอยด 
และหมอแปลงแบบสี่เหลี่ยม
• บุคคลที่รับผิดชอบในการติดตั้งควรมีคุณสมบัติที่จำเปนสำหรับงานลักษณะนี้
• หลีกเลี่ยงการสัมผัสกับแรงดันไฟฟา
• ในการเปลี่ยนอุปกรณจะตองดำเนินการโดยหลอดไฟตองไมเชื่อมตอกับระบบไฟฟา
• หามใชอุปกรณไฟฟาใด ๆ เมื่อเทาเปยก

2. คูมือการใชโปรแกรม
2.1 การจับคูและการยกเลิกการจับคูระหวางรีโมทคอนโทรลกับเครื่องควบคุม

การจับคู
• กดปุมจับคูปลอยทันที จะเปนการเปด/ปดอุปกรณ
• กดปุมจับคูคางไว (3 วินาที) เขาสูโหมดเรียนรู โดยมีขอบงชี้คือไฟจะกะพริบชา ๆ ขณะที่ 
รออุปกรณจับคูกัน
• กดปุมใดก็ไดที่รีโมทคอนโทรลเพื่อใหการจับคูเสร็จสมบูรณ
การยกเลิกการจับคู
• กดปุมจับคูคางไว (8 วินาที) จะเขาสูการรีเซ็ตการจับคู โดยมีขอบงชี้คือไฟจะกะพริบอยาง 
รวดเร็วเมื่อการรีเซ็ตเสร็จสมบูรณ

ปุมจับคู

ไฟแสดงสถานะ

การจับคู



2.2 ฟงกชั่นการควบคุมระยะไกล

เปดเครื่อง

การสลับโหมดแสง

สีออน/การซิงโครไนซ

ปดเครื่อง

3.การซอมรักษาและการเปลี่ยนสินคา
ไมสามารถซอมบำรุงได - เนื่องจากออกแบบมาเพื่อใชงานเพียงครั้งเดียว หมายความวาหาก 
สินคามีขอบกพรองจะตองเปลี่ยนสินคาใหม (ไมสามารถซอมได) กอนใชงานโปรดตรวจสอบ 
ใหแนใจวาไมมีถานบรรจุอยูในสินคา



4. วิธีการทำงานของชุดรีโมทสวิตชรุน HT-N3E (4 ปุม)
1. เน่ืองจากไฟสระวายน้ำของเรามีฟงกช่ันหนวยความจำ ดังน้ันจะมีโหมดหนวยความจำทุกคร้ัง 
ท่ีคุณเปดไฟ และสีไฟลาสุดกอนปดไฟคร้ังลาสุดจะปรากฏข้ึน เม่ือเปดเคร่ืองใหมอีกคร้ังภายใน 
1 ถึง 3 วินาที ไฟ LED จะเขาสูโหมดถัดไป

2. ลำดับโหมดคือ RGBRBGBRGWเปลี่ยนเปนโหมด RGBW
เปลี่ยนเปนโหมดหลายสีเปลี่ยนเปนโหมดไลระดับ RGBWเปลี่ยนเปนโหมด 
ไลระดับหลายสีการสลับโหมดวงจรเอฟเฟกตทั้งหมด

โหมด RGBW: RGBW การกระโดด

โหมดหลายสี: RGBRGGBRBWRBGBRGBG R
GRGRBRBGBGB

โหมดไลระดับ RGBW: RGBW เปล่ียนแปลงชาๆ

โหมดไลเฉดสีหลายสี: RGGBRBRGBRGBRGBRBBGB

GRGGGBBRB

การสลับโหมดวงจรเอฟเฟกตท้ังหมด: เอฟเฟกตแสงท้ังหมดขางตนจะเปล่ียนแบบวนซ้ำ!



——ขอสังเกต:
หากสีแรกที่ปรากฏหลังจากเปดเครื่องไมใชสีแดง โปรดอยาสงสัยเลย เนื่องจากสำหรับไฟ 
บางดวง เราไดเปลี่ยนโหมดระหวางการทดสอบ ดังนั้นสีแรกหลังจากเปดไฟอาจไมเปนสีแดง 
แตลำดับขางตนจะสอดคลองกัน!

ตัวอยาง: 
เม่ือเปดไฟน้ี สีแรกท่ีปรากฎจะเปน G จากน้ันเม่ือกดปุมโหมดอีกคร้ัง สีถัดไปจะตองเปน B!

3. หากไฟไมซิงคกัน จะซิงคกันอยางไร — กดปุมซิงคแลวรอใหไฟกระโดด 8 ครั้ง 
จากนั้นสีของ GB จะปรากฏขึ้นและไฟจะซิงคกัน!


