
 
 

สรุปผลโครงการสนับสนุนอาจารย์ให้ผลิตและใช้สื่อการเรียนรู้ออนไลน ์
ส านักงานวิชาการ วิทยาลัยสงฆ์พุทธชินราช 

......................................... 

1.เร่ือง  “การสนับสนุนอาจารย์ให้ผลิตและใช้สื่อการเรียนรู้ออนไลน์” 

2.หลักการและเหตุผล  

 การจัดการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล สื่อเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือส าคัออีกรูปแบบหน่่ง ท่ีชวยยให้
ผู้สอนจัดการเรียนการสอน รยมไปถ่งเป็นการพัฒนาผู้เรียนให้ดียิ่งข่้น เนื่องจากปัจจุบันผู้เรียนมี
คยามรู้ คยามสามารถทางด้านเทคโนโลยีมากข่้น อีกท้ังอุปกรณ์ตวางๆ ท่ีรองรับการเรียนรู้มีคยาม
หลากหลาย และเพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดสมรรถนะตวางๆ การน าเทคโนโลยีมาบูรณาการรวยมกับการ
จัดการเรียนการสอนจ่งเป็นสิ่งส าคัอ และมีคยามจ าเป็นอยวางยิ่งในการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน ได้ใช้
คยามสามารถของตนเองในการเรียนรู้ได้อยวางเต็มท่ี อีกท้ังยังกระตุ้นคยามสนใจในการเรียนได้มาก
ข่้น จากการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสื่อให้มีคยามหลากหลาย และยังเป็นการเตรียมคยามพร้อม
ของนักเรียนเพื่อเข้าสูวสังคมยุคใหมว ดังนั้น เทคโนโลยีจ่งเป็นทางเลือกในการเรียน เพื่อตอบสนอง
การเรียนรู้ท่ีแตกตวางของผู้เรียนได้ 

3.กลุ่มเป้าหมาย 

 คณาจารย์ของยิทยาลัยสงฆ์พุทธชินราช จ านยน 29 รูป/คน 

4.ผู้รับผิดชอบ 

 ส านักงานยิชาการ ยิทยาลัยสงฆ์พุทธชินราช 

5.ระยะเวลาด าเนินการ 

 ยันพฤหัสบดท่ีี 28 กันยายน พ.ศ. 2566 เยลา 08.30 – 16.00 น. 

6.รูปแบบการจัดโครงการ 

 ลงมือปฏิบัติฝึกการผลิตเพื่อใช้ประกอบการสอน รยมท้ังการใช้เทคโนโลยีในการจัดการ
เรียนการสอนและการยัดผลการศ่กษาด้ยยโปรแกรม  MCU e-Testing ของมหายิทยาลัยมหาจุฬา
ลงกรณราชยิทยาลัย 

 



 

7.ประโยชน์ที่จะได้รับ 

 คณาจารย์ของยิทยาลัยสงฆ์พุทธชินราช เกิดทักษะในการผลิตสื่อ การใช้สื่อประกอบการ
เรียนการสอนอยวางเหมาะสมกับเนื้อหารายยิชาท่ีรับผิดชอบ รวยมท้ังการใช้เทคโนโลยี โปรแกรม  
MCU e-Testing มาจัดการเรียนการสอนรยมถ่งการยัดผลได้อยวางเหมาะสม  

8.วิทยากร 

 นายอภิชาติ รอดนิยม 
 รองผู้อ านยยการสวยนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
      มหายิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชยิทยาลัย 
9.คณาจารย์ที่เข้าร่วม 
 

 พระราชรัตนสุธ,ี รศ.ดร. 
 พระครูรัตนสุตาภรณ,์ ผศ.ดร. 
 พระครูพิพิธจารุธรรม, ผศ.ดร. 
 พระครูสิริรัตนานุยัตร, รศ.ดร. 
 พระครูสุมณฑ์ธรรมธาดา, ผศ.ดร. 
 พระครูปลัดสุยัฒนพุทธคุณ, ดร. 
 พระครูอมรธรรมบัณฑิต (ศรีสยรรค์) 
 พระครูสังฆรักษ์เชษฐา ปิยสาสโน 
 พระสันต์ทัศน ์  คมฺภีรปญฺโอ   
 พระครูใบฎีกาธนู   ธนยฑฺฒโน  
 พระสมพงษ์     ณฏฺฐิโก   
 พระพิทักษ์  อริยปุตฺโต 
 พระปลัดสถาพร   สุฐานยุฑฺฒี 
 ผศ.ดร.สุนทร    สุขทรัพย์ทยีผล 
 ดร.เจริอ    มณีจักร์  
 นายชัยรัตน์    ทองสุข   
 ดร.ภูยเดช    สินทับศาล 
 ผศ.จุมพต     อวอนทรยง 
 ผศ.ดร.อภิพัธน์   ยิศิษฏ์ใจงาม 
 ผศ.สุทัศน์     อาสนาชัย 



 นายด ารงค์    มหนิธิยงศ ์
 นายจิรพจน์   ขยัอคง 
 นายเสถียร    สระทองให้   
 ผศ.สุดธิดา  พวยงเฟื่อง 
 นายกิตติศักดิ์   แทวงทอง   
 นายนัชพล  คงพันธ ์
 ผศ.ดร.ยรพล  ยรสุยรรณโรจน์ 
 ดร.ณัฏยาณี  บุอทองค า 
 ดร.ดอนลวาร ์  เสนา 
 
10.แนวปฏิบัติที่ด ี
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แนะนําระบบ



การใช้ระบบ MCU e-Testing 6

 e-Testing คืออะไร

• การทดสอบ เปนการวัดผลและประเมินผลการเรียนรูอยางหนึ่ง

ท่ีผูสอนนํามาวัดและประเมินผลการเรียนรูกับผูเรียน การ

ทดสอบทําไดหลายวิธี ในท่ีนี่จะนําเสนอการทดสอบดวยระบบ

อิเล็กทรอนิกส ท่ีอาจจะรวมอยูในระบบ e-Learning หรือแยก

จากกันก็ได  มีรายละเอียดตอไปนี้

• e-Testing คือ การทดสอบดวยระบบอิเล็กทรอนิกส ท่ีผูสอบ

ทําแบบทดสอบผานคอมพิวเตอร แทนการทําแบบทดสอบบน

กระดาษคําตอบ หรือการทําแบบทดสอบดวยวิธีการอื่น ๆ

• ระบบ e-Testing ทํางานดวยระบบอิเล็กทรอนิกส จึงรองรับ

การทดสอบหลากหลายรูปแบบ เชน แบบเลือกตอบ แบบจับคู 

แบบเติมคํา แบบอธิบาย เปนตน และสามารถใชสื่อประสม 

(Multimedia) ท้ังภาพ เสียง วิดีโอ หรือเหตุการณจําลองตางๆ

มาใชเพื่อการทดสอบได และสามารถรูผลการทดสอบหลังจาก

ทําขอสอบเสร็จทันที
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 MCU e-Testing
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 ตัวอย่างระบบ e-Testing

www.niets.or.th/th/catalog/view/310

www.testing.in.th

http://onlinetesting.ipst.ac.th

http://beta-e-service.ru.ac.th

www.atc.chula.ac.th/index2.html

www.mju.ac.th/etesting

http://testing.mcu.ac.th

www.stou.ac.th/offices/ore/Adre/STOU-EPT/Info.htm
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 e-Testing ทํางานอย่างไร

Source: Dr. Kasem Saengnont, 2018

ระบบ e-Testing  แบงการทํางานออกเปน ๒ ฝง คือ

• ฝง Server มีอาจารยผูสอนเปนผูออกขอสอบ 

และนําขอสอบขึ้นไปไวบริการใน server โดยมี

เจาหนาท่ีแผนกไอทีคอยใหการสนับสนุนดาน

เทคนิคตาง ๆ ซึ่งฝงของ Server จะมีคุณสมบัติ

โดยสรุป ไดแก การรองรับแบบทดสอบหลาย

รูปแบบ การสุมคําถาม และคําตอบจากคลัง

ขอสอบ  สนับสนุนการใชมัลติมีเดียเพื่อเปน

คําถามหรือคําตอบ  การประมวลผลในเวลาจริง  

การสั่งเปดหรือปดขอสอบตามเวลาท่ีกําหนด  

และการใหบริการตลอด ๒๔ ชั่วโมง

• ฝง Client ไดแกฝงของ User หรือ Student ก็

คือนักเรียน นักศึกษา ผูท่ีจะตองเขาทําการ

ทดสอบในรายวิชาท่ีกําหนดไว โดยผูใชตองสมัคร

เขาระบบ หรือใหอาจารยนําเขาก็ได

• เครื่องมือและอุปกรณที่ใชในการสอบ ใชไดท้ังเครื่อง PC, Notebook, 

Tablet และ Smart phone ที่เชื่อมตอกับระบบอินเทอรเน็ต ท่ีคอนขางมี

เสถียรภาพ ไมติดขัด หลุดงาย จนสามารถทําขอสอบไดครบตามเวลาท่ีกําหนด

• ผูสอบจะไดรับคําถามหลากหลายตามท่ีผูออกขอสอบใหทํา ขอสอบจะมีการ

สลับท้ังคําถามและคําตอบโดยไมซํ้ากัน (Random) ซ่ึงผูสอบสามารถเขาทําการ

สอบท่ีไหน เม่ือไรก็ได  แตเม่ือเขาไปแลว ตองทําใหเสร็จตามเวลาท่ีต้ังไว
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 e-Testing ทําอะไรได้บ้าง

• ระบบ e-testing นี้สามารถทํา

แบบทดสอบไดถึง ๙ รูปแบบ ดังนี้

๑. แบบเลือกตอบ  (Multiple choice)

๒. แบบถกู / ผิด  (True/False)

๓. แบบจับคู  (Matching)

๔. แบบเติมคํา  (Short answer)

๕. แบบเชิงตัวเลข (Numerical)

๖. แบบเรียงความ  (Essay)

๗. แบบคํานวณ  (Calculated)

๘. แบบลากและวางลงในขอความ, ลงใน

เคร่ืองหมาย, ลงบนภาพ (Drag and 

drop)

๙. แบบเลือกคําท่ีขาดหายไป (Random 

short-answer matching)

แบบเลือกตอบ
Multiple choice

แบบถูก / ผิด
True/False

แบบจับคู่
Matching

แบบเติมคํา
Short answer

แบบเชิงตัวเลข
Numerical

แบบเรียงความ
Essay

แบบคํานวณ
Calculated

แบบลากและวาง
Drag and drop

แบบเลือกคําที่ขาดหาย
Random short-

answer matching
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 คุณลักษณะพิเศษของระบบ

คุณลักษณะพิเศษท่ีระบบสามารถทําได ดังนี้

• กําหนดวันท่ี เวลา ในการเร่ิมและสิ้นสุดการสอบลวงหนาได

• ต้ังคาเวลาเฉพาะชวงได เชน ใหทําขอสอบเพียง ๒ ชั่วโมงได

• กําหนดการแสดงจํานวนขอสอบตอหนา เชน หนาละ ๑๐ ขอ 

หรือแสดงท้ังหมดได

• การแสดงผลคะแนนถูก/ผิด ในขณะสอบ หลังสอบ และหลังการ

สงขอสอบเสร็จสิ้นได

• สลับคําถามและสลับคําตอบของคําถามนั้น จากคลังขอสอบได

• ผูสอบทําการทดสอบไดทุกท่ี ทุกเวลา ท่ีมีอินเทอรเน็ต

• ใชเคร่ืองมือหลากหลายไดท้ังบน PC Notebook Tablet หรือ 

Smartphone

• ระบบมีความเสถียรภาพ ความม่ันคง ปลอดภัย เชื่อถือได

• ชวยลดคาใชจายในการจัดสอบ เชน คาถายสําเนาขอสอบและ

ใบตอบ คาตอบแทนผูคุมสอบ รวมถึงคาน้ํา-ไฟ เปนตน

Anyone Anywhere

Anytime Any device

Randomized Paperless

No cost No 
classroom
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 ขั้นตอนการทาํงานของระบบ

พัฒนาขอสอบ

สรางรายวิชา

นําขอสอบ
เขาสูระบบ

กําหนดเกณฑ
การสอบ

ผูสอบทํา
แบบทดสอบ

รายงานผลสอบ
(Export)

ขั้นตอน
การทํางาน
ของระบบ
e-Testing

ขั้นตอนท่ัวไปในการทํางานของ

ระบบ เร่ิมจากพัฒนาขอสอบ ไปจนถึง

การรายงานผลการทดสอบ สรุปไดดังนี้

• พัฒนาขอสอบ

• สรางรายวิชา

• นําขอสอบเขาสูระบบ

• กําหนดเกณฑการสอบ

• ผูสอบทําแบบทดสอบ

• รายงานผลสอบ (Export)
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 แนวทางการจัดสอบด้วย e-Testing
การสอบผานระบบ e-Testing ทําไดหลายแนวทาง เชน

• สอบพรอมกันในหอง ผูสอบเขาหองตามกําหนดการ ท่ีหองสอบท่ัวไปหรือหอง

คอมพิวเตอร เพื่อความสะดวกในการจัดสอบของเจาหนาท่ี ซึ่งทําใหเชื่อม่ันในความ

สุจริต ความพรอมเพรียงกัน แตจะมีขอเสีย คือสิ้นเปลืองบุคลากร งบประมาณ และ

คาใชจายในการจัดการคุมการสอบ

• สอบที่ไหน เวลาใด ก็ได โดยกําหนดวัน เวลาสอบใหทราบท่ัวกัน เชน วันท่ี ๑ 

เมษายน ๒๕๖๑ เวลา ๐๖.๐๐ ถึง ๒๔.๐๐ น. ผูสอบจะใชเคร่ืองอะไร อยูท่ีไหน สอบ

เวลาใดก็ได แตเม่ือเร่ิมสอบแลวตองทําใหเสร็จภายในเวลาท่ีกําหนด เชน ภายใน ๒ 

ชั่วโมง หรือกําหนดเวลาขอละ ๑ นาที ก็ได ซึ่งอาจทําใหรูสึกวาอาจมีการทุจริตใน

ลักษณะตาง ๆ หรือผูสอบอยูในท่ีมีสัญญาณอินเทอรเน็ตไมม่ันคง แตจะประหยัด

งบประมาณ อุปกรณ และบุคลากร

• สอบทั้งในหองและที่อ่ืน  ผสมผสานท้ัง ๒ แบบ คือจัดหองสอบสํารองไวสําหรับผูอยู

ใกลสถานศึกษา หรือไมมีอุปกรณและอินเทอรเน็ต และเปดโอกาสใหผูสอบท่ีอยูไกล 

เดินทางไมสะดวก หรือมีสถานการณไมปกติ เชน มีการประทวง หรือโรคระบาด

One where

Anywhere

Mixed



การใช้ระบบ MCU e-Testing 14

 ประโยชน์ของ e-Testing (๗ ป.)
ประโยชนของระบบ e-Testing สรุปไดดังนี้

๑. ประยุกต คือนําวิธีการและเทคโนโลยีใหม ๆ มาใชเพื่อใหการสอบมีความสะดวกสบาย

ทําไดทุกท่ี ทุกเวลา ทําไดท้ังเคร่ือง PC, Notebook, Tablet หรือ Smart phone 

อํานวยความสะดวกท้ังตอผูสอนและผูสอบ ไมมีขอจํากัด

๒. ประสิทธิผล หมายถึง ความรวดเร็ว คือไดรับผลทันที ถาผูสอบมีความพรอมก็ไม

จําเปนตองรอใคร สามารถทําการสอบไดทันที เม่ือสอบเสร็จก็รูจะผลสอบทันที ผูสอน 

หรืออาจารยก็ประเมินผลและรายงานตอหลักสูตรหรือคณะไดทันที

๓. เปนธรรม ระบบจะแสดงผลอยางยุติธรรม ตรงไปตรงมา สะทอนใหเห็นวาผูสอบได

เตรียมตัวมาดีเพียงใด เพราะระบบทํางานแบบ Random คือสุมท้ังคําถามและคําตอบ

จากคลังขึ้นมาสลับกันใหสอบ ผูสอบไมสามารถลอกคําตอบกันได แมผูสอบจะนั่งอยู

ขาง ๆ กัน แตจะไดรับขอสอบท่ีไมเหมือนกัน ถาไมไดศึกษามาอยางดีก็ตอบไมถูก

๔. ปลอดภัย ระบบมีความม่ันคง ปลอดภัย เชื่อถือได การโกงขอสอบทําไดยาก ผูดูแล

ระบบจะเปด-ปดไดตลอดเวลา จะมองเห็นพฤติกรรมผูสอบท้ังหมด และตัดผูสอบออก

จากหองไดทันที ถารูสึกไมปลอดภัย ปญหาสวนใหญเกิดจากผูใชมากกวา เชน เขา

ระบบไมเปน อานขอความบนจอภาพไมสะดวก คลิกเมาสไมถนัด หรือเขาระบบ

แลวแตไมทําการสอบภายในเวลาท่ีกําหนด

ประยุกต์
(สะดวก)

ประสิทธิผล
(รวดเร็ว)

เป็นธรรม

ปลอดภยั

ประหยัด

ไปสู่สากล

เป็นฐาน
บริการ
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 ประโยชน์ของ e-Testing (ต่อ)

๕. ประหยัด การสอบแตละคร้ังโดยท่ัวไป จะตองมีคาใชจายพอสมควร เชน คาถาย

เอกสารขอสอบและใบตอบ คาเบี้ยเลี้ยงการคุมสอบ คาตรวจขอสอบ รวมถึงคาน้ําคา

ไฟ คาเชาสถานท่ี คาอาหาร/เคร่ืองด่ืม คาคาพาหนะผูนําขอสอบ เปนตน ถาใชระบบ 

e-Testing จะชวยใหประหยัดงบประมาณ บุคลากร และทรัพยากรในการจัดสอบ

ดังกลาวอยางชัดเจน อาจจะมากกวา ๕๐ หรือ ๑๐๐ เปอรเซ็นตก็ได

๖. ไปสูสากล คําวา สากล ในท่ีนี่มีสองลักษณะคือ ระบบ e-Testing ท่ีนํามาใชนี้มี

มาตรฐานระดับสากล สามารถรองรับการสอบรูปแบบตาง ๆ ไดครบถวน ขึ้นอยูกับ

ขอมูลและบุคลากรท่ีสามารถใชงานครบทุกฟงกชั่นหรือไม อีกอยางคือ ความเปน

สากลของคน หมายถึง คนท่ีเกี่ยวของกับระบบท้ังผูสอน ผูเรียน ผูสอบ สามารถใช

งานไดเหมือนกัน ใชไดท่ัวถึงกัน ลดความแตกตางระหวางหลักสูตร คณะ วิทยาลัย 

ท่ีต้ังอยูในสวนภูมิภาค หรืออยูตางประเทศ

๗. เปนฐานบริการวิชาการแกสังคม เม่ือระบบมีความม่ันคง นาเชื่อถือ มหาวิทยาลัย

สามารถนําไปใชเปนฐานในการใหบริการดานวิชาการแกประชาชน สังคม และคณะ

สงฆ เชน การเปนคลังขอสอบ หรือศูนยสอบออนไลน ของการสอบนักธรรม ธรรม

ศึกษา หรือภาษาบาลี ท่ัวประเทศ หรือท่ัวโลกก็ได เปนตน

ประยุกต์
(สะดวก)

ประสิทธิผล
(รวดเร็ว)

เป็นธรรม

ปลอดภยั

ประหยัด

ไปสู่สากล

เป็นฐาน
บริการ
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MCU Testing 
Server

Student
Instructor

Anyone, Anywhere
Anytime, Any mobile

 ภาพสรุปของระบบ MCU e-Testing
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 บทบาทหน้าที่ของคณะทํางาน

• แตงต้ังคณะทํางานรวมเพื่อการจัดสอบออนไลน ในสถานการณที่ไมปกติ ประกอบไปดวยผูแทน

จากจําคณะ วิทยาลัย หองเรียน และหนวยวิทยบริการ มีบทบาทหนาที่ ดังนี้

• เตรียมจัดการสอบ นําขอสอบเขาสูระบบ ทดลอง ทดสอบ ความพรอมกอนสอบ

• สรางกลุมและเครือขายผูบริหาร คณาจารย เจาหนาที่ผูเกี่ยวของกับการสอบ

• ตรวจสอบรายช่ือ รหัสนิสิต และจํานวนนิสิต เพื่อนําเขาระบบ

• ตรวจสอบความพรอมของนิสิตเกี่ยวกับอุปกรณและสัญญาอินเทอรเน็ตที่จะใชสอบจริง ถา

จําเปน แตละแหงอาจจัดเตรียมหองคอมพิวเตอร หรือหองเรียนทั่วไปไวรองรับการสอบได

• ประชาสัมพันธ จัดทําคูมือ และทําความเขาใจวิธีการสอบแกผูเกี่ยวของ

• ดูแลและอํานวยความสะดวกแกผูสอบผานระบบเครือขายระหวางจัดการสอบ

• สรุปและรายงานผลการดําเนินงานตอมหาวิทยาลัย

• อื่น ๆ ที่ทําใหการสอบดําเนินไปดวยความเรียบรอย เปนประโยชนตอหนวยงานและนิสิต

• ติดตอประสานงานผูบริหารรวมพิธีเปดการสอบทางออนไลน หรือสังเกตการสอบ
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 การเตรียมตัวของผู้สอบ
• เตรียมอุปกรณที่มีคุณลักษณะ (Specification) ทั่วไป และใชงานไดตามปกติทั้ง 

Smartphone, Table, Notebook, PC

• ตรวจสอบสัญญาณอินเทอรเน็ต 4G, WIFI, LAN วามีความพรอมใชในวันสอบจริง

• ระวังเหตุขัดของที่อาจข้ึนระหวางการสอบ เชน สัญญาณเน็ตขาดหาย แบตเตอรรี่หมด

• ผูสอบจะสอบจากสถานที่ไดก็ได โดยเฉพาะการสอบครั้งนี้จัดเพื่อปองกันการใกลชิดผูอื่น 
เส่ียงตอการติดเชื้อไวรัส COVID-19 ขอใหมีอุปกรณและสัญญาณอินเทอรเน็ตพรอมใช 
หรือเขาสอบ ณ สถานที่ที่หนวยจัดการศึกษาจัดสํารองเตรียมไว (ผูไมมาสอบ ณ สถานที่
จัดสํารองไมถือวาขาดสอบ การจัดสถานที่เปนเพียงการอํานวยความสะดวกแกผูสอบ)

• รวมทดลองเขาระบบ MCU e-Testing และทดลองทําขอสอบ (ฝกมือ)
ตามวัน เวลาที่คณะทํางานกําหนด กอนถึงวันสอบจริง

• เขาสอบตามกําหนดการ ในประกาศของมหาวิทยาลัย
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 คําชี้แจงในการสอบสําหรับผู้สอบ

• ระบบจะเปดใหทําขอสอบ ในวัน และเวลา ตามประกาศของมหาวิทยาลัย

• เมื่อเขาระบบและกดเริ่มสอบแลว จะมีเวลาในการสอบ ๒ ชั่วโมง ถาทําเสร็จกอนก็สงได

ทันที แตถายังไมเสร็จ เมื่อหมดเวลาระบบจะปดลง และสงผลสอบเทาที่ทําไปแลวเทานั้น 

(ผูสอบจึงควรเขาสอบกอนส้ินสุดเวลาสอบ ๒ ชั่วโมง เชน ส้ินสุด ๑๒.๐๐ น. ควรเขาหอง

สอบกอนหรือตรงเวลา ๑๐.๐๐ น. แตถาเขาหลังจากนั้น เวลาในการทําขอสอบจะเหลือ

ไมถึง ๒ ชั่วโมง)

• ขอสอบแบบปรนัย จํานวน ๑๐๐ ขอ ใหทําได ๑ ครั้ง โดยเลือกทําขอใดกอนก็ได

• กรณีอินเทอรเน็ตหลุด หรือไฟฟาขัดของ ระบบจะบันทึกงานไว  สามารถเขาทําตอได

• ทําเสร็จแลว ใหตรวจสอบความเรียบรอยกอนคลิกสงและส้ินสุดการสอบ

• หามทุจริตการสอบดวยวิธีการใด ๆ ทั้งส้ิน หากพบวาทุจริตจะถูกปรับดวยโทษสูงสุดตาม

ประกาศของมหาวิทยาลัย

• ถาไมเขาทําการสอบตามวัน และเวลา ที่กําหนด ถือวาขาดสอบ
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 การสรุปและรายงานผลการจัดสอบ

• ผูดูแลระบบคลงัขอสอบ สวนกลาง (Admin) และสํานักทะเบียนและวัดผล 
จะเปนผูสรุปผลคะแนนของผูสอบ ตามเกณฑของขอสอบกลาง

• คณะทํางานรวมกันสรุปผลการดําเนินงาน จํานวนผูเขาสอบ ผูขาดสอบ ทํา
ขอสอบไมเสร็จ หรือกรณีอื่น ๆ ที่ทําใหผลการสอบไมสมบูรณ ภายใน ๒ วัน 
หลังการสอบ

• สํานักทะเบียนและวัดผลจะแจงผลการสอบใหแกหนวยงาน ภายใน ๗ วัน 
หลังการสอบ เพื่อแจงตออาจารยประจํารายวิชาและนสิติตอไป
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 สรุปขั้นตอนการจดัสอบ

เตรียมการสอบ

นาํข้อสอบ
เข้าระบบ

นาํผู้สอบ
เข้าระบบ

เงือ่นไขการสอบ

ทาํการสอบ

รายงานผล
การสอบ
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การใช้ระบบของผู้สอน
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การดําเนินงาน
ของอาจารย/ผูสอน

สมัครใชระบบ เตรียมขอสอบ

สรางรายวิชา
นําขอสอบ
เขาระบบ

ตั้งเง่ือนไขการสอบ
นํารายชื่อผูสอบ

เขาสูระบบ

ทําแบบทดสอบ

(สําหรับผูสอบ)

รายงานผลสอบ 
(Export)



การใช้ระบบ MCU e-Testing 30

๑. การเข้าสู่ระบบและสมัครใช้ระบบ

เขาเว็บไซต  http://testing.mcu.ac.th

• อาจารยสมัครใชระบบที่หนาเว็บไซต

• Admin จะตรวจสอบขอมูลอาจารย และจะมอบสิทธ์ิในการ

สรางรายวิชาให
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๒. การเตรียมข้อสอบเพ่ือนําเข้าสู่ระบบ

เตรียมขอสอบดวยโปรแกรม Notepad ตามรูปแบบน้ี  

คําถาม ไมตองใสขอ, เปดดวย {,
คําตอบไมถูก ใช ∼,  คําตอบถูกตอง ใช =
ปดดวย }  ทําจนครบทุกขอ
แลวบันทึกเปนบท ๆ หรือเปนชุด ๆ แบบ Coding UTF-8

*จํานวนขอสอบ ควรมมีากกวาที่กาํหนดให

ทดสอบ เชน ทดสอบ ๑๐ ขอควรมี ๑๕-๒๐ ขอ, 

ทดสอบ ๑๐๐ ขอ ควรมี ๑๕๐-๒๐๐ หรือ

มากกวาน้ัน เพ่ือประโยชนในการสุมและสลับขอ 

(Random)
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๓. การสร้างรายวิชาในระบบ

• หลังจากที่ไดรับการยืนยันจาก admin แลว 

ทานจะสามารถเพิ่มรายวิชาสอบได

• ภายใตสวนงานที่ทานสังกัดในขณะนั้น
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๔. ตั้งเงื่อนไขในการสอบ

เง่ือนไขท่ีเปนจริง  เขาใจงาย  และสอดคลองกับระบบ
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๕. นําข้อสอบเข้าสู่รายวิชา

ตัวอยางรูปแบบการสรางคําถาม
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๕. นําข้อสอบเข้าสู่รายวิชา (ต่อ)
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๕. นําข้อสอบเข้าสู่รายวิชา (ต่อ)
ตัวอยางขอสอบ
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๖. การนํารายชื่อผู้สอบเข้าสู่ระบบ

• สามารถนําเขาไดครั้งละไม

จํากัดจํานวน User

• ขอมูลประกอบดวย รหัส

ประจําตัวนิสิต, ช่ือ-นามสกุล-

ฉายา, คณะ, สาขาวิชา, สังกัด

• นิสิตใช รหัสประจําตัว เปน 

username และ password

ไดทันที

• จะเปลี่ยน username ไมได แต

สามารถเปลี่ยน password ได

ในภายหลัง
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๗. การทําแบบทดสอบ (สําหรับผู้สอบ)

เขารายวิชาเขาสูระบบ

เลือกขอสอบที่อาจารยไดกําหนดไว

1

2

3

ดูรายละเอียดใน
ส่วนการใช้ระบบ
ของผู้สอบ ->
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๘. การรายงานผลสอบ (Export เป็น Excel)
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๘. การรายงานผลสอบ (ต่อ)

เมื่อคลิกสงคําตอบแลวส้ินสุดการทําแบบทดสอบแลว
การดูคะแนน

• สอบเสร็จทราบผลทันที (เงื่อนไขน้ีสามารถกําหนดได)

• อาจารยสามารถเช็คสถานะการสอบ เชน สถานะอยู

ระหวางดําเนินการสอบ หรือสอบเสร็จสิ้นแลว ที่ปุม 

Attempts
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๘. การรายงานผลสอบ (ต่อ)

• ดูผลการสอบของแตละคน

ได เชน นาย ก ตอบถูก/ผิด

ก่ีขอ ใชเวลาสอบเทาไร

• ดาวนโหลดเปนไฟล excel 

ไดทันที
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การใช้ระบบของผู้สอบ
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 การทําแบบทดสอบ (สําหรับผู้สอบ)

เขารายวิชา
เขาระบบดวย Username / Password

เลือกขอสอบท่ีอาจารยไดกําหนดไว

ผูสอบเขาเว็บไซต  http://testing.mcu.ac.th

1

2

3
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 การทําแบบทดสอบ (ต่อ)

คลิก ทําแบบทดสอบตอนน้ี4
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 การทําแบบทดสอบ (ต่อ)

ตอบแบบทดสอบใหครบทุกขอ คลิก Finish attempt

เลือก สงคําตอบแลว
สิ้นสุดการทําแบบทดสอบ

ยืนยันการสอบ คลิก
สงคําตอบแลวสิ้นสุดการ

ทําแบบทดสอบ

5

6

7
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 สรุปขั้นตอนการทําแบบทดสอบ

• ผู้สอบเข้าเว็บไซต์ http://testing.mcu.ac.th
• แล้วให้ปฏิบัติตามขั้นตอน ต่อไปน้ี

1 2 3 4
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คู่มือการใช้งานระบบ  
MCU e-Learning for e-Testing 

(สำหรับผู้สอน) 

 

ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ  เทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
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สารบัญ 

หน้า 
ส่วนที่ 1 การสร้างแบบทดสอบ 

1. การสร้างแบบทดสอบ 1 

2. การสร้างหมวดหมู่คำถาม (แยกประเภทคำถาม) 6 

3. การสร้างคำถาม

‣ การสร้างคำถามแบบหลายตัวเลือก (ปรนัย: Multiple choicd) 8 

‣ การสร้างคําถามแบบเติมคํา Embedded answers (Cloze) 12 

‣ การสร้างคําถามแบบจับคู่ Mathcing   14 

‣ การสร้างคําถามแบบถูกผิด True/False 17 

‣ การสร้างคําถามแบบอัตนัย Short answer 19 

4. การนำเข้าคำถามจากไฟล์ภายนอก         22 

5. การเพิ่มคำถามในแบบทดสอบ         26 

ส่วนที่ 2 การวัดผลและการประเมินผล 

1. การวัดและการประเมินผล         33 

2. การส่งออกเป็นไฟล์ Excel         36 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การสร้างแบบทดสอบ  

การสร้างแบบทดสอบนั้นมี 2 ขั้นตอนด้วยกัน โดยขั้นตอนที่ 1 เป็นการสร้างกิจกรรมแบบ

ทดสอบและตั้งค่าตัวเลือกซึ่งเป็นการกำหนดหลักเกณฑ์สำหรับการทำข้อสอบ ส่วนขั้นตอนที่ 2 

เป็นการเพิ่มคำถามสำหรับแบบทดสอบ คำถามแต่ละข้อสามารถตั้งค่าได้และสามารถเลือกคำถาม

แบบเจาะจง หรือจะเลือกแบบสุ่มก็ได้การสร้างแบบทดสอบสามารถทำได้ดังต่อไปนี้ 

1. คลิก ในส่วนของ “กิจกรรมทั้งหมด” ให้เลือก จากนั้นทำการ

คลิกปุ่ม “เพิ่ม”

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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2. กรอกข้อมูลและตั้งค่าแบบทดสอบ ดังรูปต่อไปนี้ 

When time expires: ถ้าหมดเวลาในการทำข้อสอบ จะให้ทำอย่างไรต่อ  

‣ Open attempts are submitted automatically เมื่อหมดเวลา ระบบจะบันทึกคะแนนให้

อัตโนมัติ  

‣ There is a grace period when open attempts can be submitted, but no more 

questions answered. ระบบจะทำการบันทึกข้อมูลคำตอบเป็นช่วงๆโดยจะต้องไปกำหนดค่าที่ 

Submission grace period ซึ่งจะต้องกำหนดมากกว่า 1 นาที เมื่อหมดเวลาแล้ว ระบบจะให้ผู้

สอบทำการคลิกส่งคำตอบและไม่สามารถทำแบบทดสอบต่อได้  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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‣ Attempts must be submitted before time expires, or they are not counted. ให้

คะแนนเฉพาะที่ส่งก่อนเวลาเท่านั้นถ้าหลังเวลาแล้วไม่ได้คะแนน  

Submission grace period: ระยะเวลาผ่อนผันการส่งข้อสอบ  

วิธีตัดเกรด : สามารถตัดเกรดได้จากคะแนนสูงสุด คะแนนเฉลี่ย ตอบครั้งแรก ตอบครั้งสุดท้าย  

Question order: เลือกรูปแบบการแสดงผลของข้อสอบ ดังนี้  

‣ As shown on the edit screen แสดงข้อสอบแบบหน้าจอแก้ไข  

‣ Shuffled randomly แสดงข้อสอบแบบสลับข้อ  

New page: แสดงข้อสอบจำนวนกี่ข้อต่อหน้า  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   



MC
U 
e-L
ear
nin
g

                                                                 Page !  of !4 37

 Review option คือการกำหนดสิ่งที่ต้องการให้แสดงขณะทำแบบทดสอบ และสิ้นสุดการทำ

แบบทดสอบ เช่น คะแนน, Feedback, เฉลย เป็นต้น แนะนำให้ติ๊กหน้า Right answer ออก  

 Appearance คือส่วนของการแสดงผล 

‣ Show the user’s picture: แสดงรูปนักศึกษาหรือผู้เรียน  

‣ Decimal places in grades: แสดงเกรดเป็นแบบทศนิยม เช่น 1.00, 2.30  

‣ Decimal places in question grades: เลือกจุดทศนิยมกี่ตาแหน่งในส่วนของคำถาม  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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 Extra restrictions on attempts ในส่วนนี้เป็นเรื่องของความปลอดภัยในการทำแบบ

ทดสอบ จะกำหนดหรือไม่ก็ได้   

 เมื่อทำการกดปุ่ม  ระบบจะบันทึกแล้วกลับไปยังหน้าหลักของ

รายวิชา แล้วจะแสดงแบบทดสอบในหน้าหลักของรายวิชาดังรูป 

  

เมื่อคลิกที่หัวข้อแบบทดสอบก็จะแสดงกำหนดการ การทำแบบทดสอบ ดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การสร้างหมวดหมู่ของคำถาม (แยกประเภทคำถาม) 

 การสร้างคำถามในรายวิชาของเรานั้น เราสามารถสร้างได้หลายรูปแบบ และเก็บไว้ในคลัง

ข้อสอบ ใน 1 รายวิชานั้นจะมีคลังข้อสอบ 1 คลัง และสามารถแยกออกเป็นหมวดหมู่ย่อยๆได้ ขึ้นอยู่

กับอาจารย์ประจำวิชาว่าจะจัดการอย่างไร ซึ่งในการสอบแต่ละครั้งจะต้องเลือกแบบทดสอบจากคลัง

ข้อสอบนี้ไปสอบ ฉะนั้นจึงควรสร้างหมวดหมู่ของข้อสอบไว้ เพื่อความสะดวกในการสร้างแบบทดสอบ 

อาจจะแบ่งตามบทเรียน หรือแบ่งตามวัตถุประสงค์ หรือแบ่งตามการสอบกลางภาค ปลายภาค 

เป็นต้น  

การสร้างหมวดหมู่ของข้อสอบนั้น สามารถทำได้ดังนี้  

1. เข้าสู่หน้าหลักของรายวิชา  

2. เลือกเมนู การจัดการระบบ > Question bank > ประเภท  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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3. กรอกข้อมูลในส่วนของ Add category  

4. เมื่อทำการเพิ่มหมวดหมู่ก็จะแสดงดังรูป  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การสร้างคำถาม (แบบปรนัย) 

 การสร้างคำถามนั้น อาจารย์ผู้สอนสามารถเลือกสร้างคำถามทีละคำถาม หรือการสร้าง 

คำถามจากการนำเข้าคำถามจากภายนอก เป็นวิธีที่สามารถสร้างคำถามได้ทีละหลายๆคำถามตามที

ต้องการ และสะดวกในการแก้ไข  

 การสร้างคำถามทีละคำถาม มีรูปแบบและวิธีการสร้างคำถามดังต่อไปนี้  

1. คำถามแบบหลายตัวเลือก (ปรนัย: Multiple choicd) ไปที่เมนู การจัดการระบบ ในหน้าหลัก

ของรายวิชา จากนั้นเลือกเมนู Question bank > Question จะแสดงหน้าจอขึ้นมา แล้วทำตามขั้น

ตอนดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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 หลังจากได้ทำการบันทึกเสร็จสิ้นแล้ว ระบบก็นำกลับมายังหน้าคลังข้อสอบ โดยมีคำถามที่ได้

สร้างไว้ดังรูป 

 จากรูปจะมีเครื่องมือที่จะจัดการคำถามในคลังของข้อสอบได้นี ้ 

 ตั้งค่าคำถาม  

 สร้างคำถามซ้ำ  

 ดูตัวอย่างคำถาม  

 ลบคำถาม   

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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 หากต้องการตรวจความถูกต้อง หรือดูตัวอย่างของคำถามนั้น ให้คลิกที่ เครื่องมือ หลัง 

รายการของคำถามที่เราต้องการจะดู ก็จะแสดงหน้าจอดังรูป 

จากรูปสามารถอธิบายปุ่มการทำงานแต่ละปุ่มได้ดังนี้   

 

เริ่มใหม่อีกคร้ัง 

บันทึก 

 

เฉลยคำตอบ 

 บันทึกแล้วแสดงผลการตอบ 

ปิดหน้าต่างการแสดงตัวอย่างนี้ 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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2. คําถามแบบเติมคํา Embedded answers (Cloze)  ไปที่เมนู การจัดการระบบ ในหน้าหลัก

ของรายวิชา จากนั้นเลือกเมนู Question bank > Question จะแสดงหน้าจอขึ้นมา แล้วทําตาม 

ขั้นตอนดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อทําการคลิกที่เครื่องมือแว่นขยายของรายการคําถามนั้น ก็จะแสดงตัวอย่างของคําถามดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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3. คําถามแบบจับคู่ Mathcing  ไปที่เมนู การจัดการระบบ ในหน้าหลักของรายวิชา จากนั้นเลือก

เมนู Question bank > Question จะแสดงหน้าจอขึ้นมา แล้วทําตามขั้นตอนดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อทําการบันทึกเสร็จเรียบร้อยแล้ว ระบบจะนํากลับไปยังคลังข้อสอบแล้วแสดงดังรูป 

 

 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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4. คําถามแบบถูกผิด True/False  ไปที่เมนู การจัดการระบบ ในหน้าหลักของรายวิชา จากนั้นเลือก 

เมนู Question bank > Question จะแสดงหน้าจอขึ้นมา แล้วทําตามขั้นตอนดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อทําการบันทึกเสร็จเรียบร้อยแล้ว ระบบจะนํากลับไปยังคลังข้อสอบแล้วแสดงดังรูป  

 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   



MC
U 
e-L
ear
nin
g

                                                                 Page !  of !19 37

 หากต้องการดูตัวอย่างของคําถามนั้น คลิกที่เครื่องมือ ของรายการคําถามนั้น ก็จะแสดงตัว

อย่างของคําถามดังรูป  

5. คําถามแบบอัตนัย Short answer ไปที่เมนู การจัดการระบบ ในหน้าหลักของรายวิชา จากนั้น 

เลือกเมนู Question bank > Question จะแสดงหน้าจอขึ้นมา แล้วทําตามขั้นตอนดังรูป 

 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อทําการบันทึกเสร็จเรียบร้อยแล้ว ระบบจะนํากลับไปยังคลังข้อสอบแล้วแสดงดังรูป 

 หากต้องการดูตัวอย่างของคําถามนั้น คลิกที่เครื่องมือ ของรายการคําถามนั้น ก็จะแสดงตัว

อย่างของคําถามดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การนําเข้าคําถามจากไฟล์ภายนอก  

 การนําเข้าคําถามจากไฟล์ภายนอกนั้น จะมี 2 ขั ้นตอน โดยขั้นตอนที่ 1 สร้างคําถามด้วย

โปรแกรม Notepad   และขั้นตอนที่ 2 เป็นการนําเข้าคําถาม ดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 การสร้างคําถามด้วยโปรแกรม Notepad   

สําหรับการสร้างคําถามด้วยโปรแกรม Notepadนั้น จะต้องสร้างตามรูปแบบที่ Moodle กําหนด ซึ่ง 

มีให้เลือกหลายรูปแบบเช่น   

‣  Aiken format 

‣  Blackboard 

‣  Embedded answer (Cloze) 

‣  Examview 

‣  Gift format 

‣  Learnwise format 

‣  Missing word format 

‣  Moodle XML format 

‣  WebCT format 

 รูปแบบที่แนะนํา คือ Gift format  เนื่องจากสามารถสร้างคําถามได้หลายชนิด เช่น 

ปรนัย (Choice), จับคู่, ถูก/ผิด, เติมคําในช่องว่าง ฯลฯ โดย เมื่อพิมพ์คําถามใน Notepad เสร็จ

แล้ว จะต้อง Save as แล้ว กําหนด Encoding type เป็น UTF-8 เพื่อให้การแสดงข้อความ

ภาษาไทยแสดงได้อย่างถูกต้อง  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การสร้างคําถามแต่ละชนิด ในรูปแบบของ Gif format นั้น  มีรูปแบบการสร้างคําถามดังต่อไปนี้  

1. รูปแบบการสร้างคําถามแบบปรนัย 

2. รูปแบบการสร้างคําถามแบบถูก-ผิด 

3. รูปแบบการสร้างคําถามแบบจับคู่ 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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4. รูปแบบการสร้างคําถามแบบเติมคํา 

ขั้นตอนที่ 2 นําเข้าคําถามจากภายนอก  

 สําหรับการนําเข้าคําถามเข้าสู่ระบบ (Import) ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ สร้างประเภท เพื่อแยกคําถาม ออก

เป็นบทเรียน หรือเรื่องๆไป โดยขั้นตอนการนําเข้ามีดังนี้   

เลือกเมนู การจัดการระบบ > Course administration > Question bank > นําเข้า  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อได้ทําการคลิกปุ่ม นําเข้า ระบบก็จะแสดงหน้าจอดังรูป  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การเพิ่มคำถามในแบบทดสอบ  

 การเพิ่มคำถามในแบบทดสอบนั้น เราสามารถนำคำถามจากคลังข้อสอบมาเพิ่มในแบบทดสอบ หรือ

เพิ่มใหม่ทีละคำถามโดยเริ่มต้นขั้นตอนการสร้างคำถามใหม่ และเราสามารถที่จะเพิ่มคำถามจากคลังข้อโดย

การสุ่มคำถามได้อีกด้วย ซึ่งการเพิ่มคำถามแต่ละแบบนั้นจะมีขั้นตอนและวิธีการดังต่อไปนี้  

 

 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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หรือเลือกจากเมนู การจัดการระบบ -> Quiz administration -> แก้ไขแบบทดสอบ 

เมื่อได้ทำการคลิก เพิ่ม เพื่อเพิ่มคำถาม จะมี 3 วิธีให้เลือกดังนี้  
‣ a new question เป็นการเพิ่มคำถามในแบบทดสอบโดยการสร้างคำถามใหม่ทีละคำถาม เหมือนขั้น

ตอนการสร้างคำถามใหม่ จากที่ได้กล่าวถึงมาแล้วข้างต้น  

‣ from question bank เป็นการเพิ่มคำถามในแบบทดสอบทีละคำถามหรือมากกว่าจากคลังข้อสอบ   

‣ a random question เป็นการเพิ่มคำถามในแบบทดสอบแบบสุ่มจากคลังข้อสอบ  

 จากวิธีการ การเพิ่มคำถามทั้ง 3 วิธีนั้น จะขออธิบายในส่วนของการเพิ่มคำถามจากคลังข้อสอบ 

(from question bank) และจากคำถามแบบสุ่มจากคลังข้อสอบ ดังนี้  

1. การเพิ่มคำถามจากคลังข้อสอบ (from question bank)  

  

 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อได้ทำการเพิ่มคำถามจากคลังข้อสอบแล้ว ก็จะแสดงดังรูป 

 

2. การสุ่มคําถามจากคลังข้อสอบ (a random question) 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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 ในส่วนของ Random question using a new category  เป็นการสุ่มคําถามพร้อมกับสร้าง

ประเภท หรือหมวดหมู่ขึ้นมาใหม่ อธิบายแต่ละหัวข้อดังนี้  

‣  ชื่อ กรอกชื่อประเภทหรือหมวดหมู่ 

‣  Parent category เลือกประเภทหรือหมวดหมู่หลักของคําถาม 

เมื่อทำการคลิก                                   ก็จะแสดงคำถามที่ได้ทำการสุ่มดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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 หากต้องการจะดูตัวอย่างของแบบทดสอบ ให้คลิกที่เมนู การจัดการระบบ > Quiz 

administration >   ดูตัวอย่าง ดังรูป  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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เมื่อทำแบบทดสอบข้อสุดท้ายไปแล้วระบบจะแสดงหน้าจอดังรูป 

  

 

เมื่อคลิกที่ปุ่ม “ส่งคําตอบแล้วสิ้นสุดการทําแบบทดสอบ”ระบบจะแสดงหน้าจอยืนยัน ขึ้นมาดังรูป  

 แล้วทำการกดปุ่ม “ส่งคำตอบแล้วสิ้นสุดการทำแบบทดสอบ” จากนั้นจะแสดงรายละเอียดของ

คำถามที่เราได้ตอบในแต่ละข้อ ดังรูป  

   

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   

คลิก Finish review
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เมื่อคลิก Finish review ก็จะแสดงข้อมูลดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การวัดผลและการประเมินผล  
 การวัดผลและการประเมินผล เป็นการตรวจสอบผลการดำเนินกิจกรรมของผู้เรียน โดยจะเป็นภาพ

รวมของการวัดการมีส่วนร่วมของผู้เรียนทั้งหมดทีผู้สอนได้กำหนดไว้ในบทเรียน ซึ่งผู้สอนสามารถนำส่งออก

ในรูปแบบไฟล์ต่างๆ เพื่อใช้ในการตัดเกรด หรือใช้ในการเรียนการสอนได้ โดยมีขั้นตอนดังนี้  

การวัดและการประเมินผล  

1. เข้าสู่หน้ารายวิชา 

2. เลือกที่เมนู  การจัดการระบบ > Course administration > คะแนนทั้งหมด 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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3. เลือกเมนู การจัดการระบบ > Grade administration > Grader report 

4. จะแสดงรายชื่อสมาชิก พร้อมทั้งคะแนนกิจกรรมหมด 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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 จากรูปอาจารย์ผู้สอนสามารถเข้าไปแก้ไขคะแนนในแต่ละกิจกรรมได้โดยการคลิก      ในคอลัมน์

ของ กิจกรรม ก็จะแสดงหน้าของ Single view ซึ่งจะแสดงรายชื่อสมาชิกและคะแนนเพื่อทําการแก้ไขดังรูป 

หากต้องการจะแก้ไขคะแนนของกิจกรรมทั้งเป็นรายบุคคลให้คลิก  ตรงรายชื่อของสมาชิก ก็จะแสดงดังรูป 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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การส่งออกเป็นไฟล์ Excel  

 ในส่วนจะเป็นการส่งออกเป็นไฟล์ Excel เพื่อนําไปใช้ประโยชน์อย่างอื่นโดยมีขั้นตอนและราย

ละเอียดดังนี้ 

1.  เลือกเมนู การจัดการระบบ > Grade administration > Grader report 

 

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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2.  ระบุข้อมูลที่ต้องการ และคลิก Download 

 

‣  Include feedback in export เพิ่ม feedback เวลาส่งออกข้อมูลออกมาด้วย 

‣  Exclude suspended users ส่งออกเฉพาะสมาชิกที่มีการลงทะเบียนและไม่ถูกระงับ 

‣  Grade export display types ประเภทของคะแนนที่จะแสดง 

‣  Grade export decimal points จํานวนจุดทศนิยมของคะแนน 

 ผลลัพธ์ที่ได้จากการ Export  

คู่มือการใช้งานระบบ MCU e-Learning for e-Testing (สำหรับผู้สอน) จัดทำโดย นายอภิชาติ รอดนิยม นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

งานพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  ส่วนเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย   
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