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สำนักส�งเสร�มว�ชาการรัฐสภา
สถาบันพระปกเกล�า

ชื่อเรื่อง 
นักวิจัย
จํานวนหน้า  
จัดพิมพ์โดย 
ปีที่พิมพ์
ผู้สรุป 
ผู้ออกแบบ 

นวัตกรรมประชาธิปไตยในการเลือกตั้งท้องถิ่นของไทย
ขวัญข้าว คงเดชา

113 หน้า
สํานักนวัตกรรมเพ่ือประชาธิปไตย สถาบันพระปกเกล้า

2565
ขวัญข้าว คงเดชา
เกษณี ธนการศักดิ์

นวัตกรรมประชาธิปไตยได้ถูกนํามาปรับใช้และพัฒนา
เพ่ือบริบททางการเลือกตั้งท้องถิ่นของประเทศไทยที่จะเป็นเครื่องมือ

และกระบวนการในการต่อยอดไปสู่การสร้างการมีส่วนร่วม
ทางการเมืองอย่างแท้จริงภายในสังคมไทย 



หน้้า 2

คำว่า่นวั่ตกรรมประชาธิปิไตย หรือ democratic 

innovations ไม่ได้้มีคว่ามหมายที่ี�ถููกจำกัด้เพีียงแค่

เครื�องมือที่ี�ที่ันสมัย ซัับซั้อน และแปลกตา แต่สื�อถูึง

คว่ามพียายามเสริมสร้างรากฐานของประชาธิิปไตย

ให้แข็งแรง ไม่ว่่าจะเป็นคว่ามเข้มแข็งในสายสัมพัีนธ์ิ 

ของสังคม ปลูกฝัังจิตสำนึกคว่ามเป็นพีลเมือง ส่งเสริม

การมีสว่่นร่ว่มที่างการเมืองของประชาชน และผลักดั้น 

คุณค่าที่างประชาธิิปไตยให้กลายเป็นกระแสหลัก 

ของสังคม  

คืออะไร? นว่ัตกรรมในรูปแบบของเกมแข่งขัน

ตอบคำถูามเพีื�อว่ัด้ระด้ับคว่ามพีร้อมของผู้เล่นว่่า  

‘พีร้อมแค่ไหนกับประชาธิปิไตยใกล้มอื?’ จดั้ที่ำออกแบบ 

และพีัฒนาโด้ยสถูาบันพีระปกเกล้า ร่ว่มกับ ELECT 

(องค์กรเที่คโนโลยีภาคประชาชนเพีื�อประชาธิิปไตย) 

มีที่ั�งหมด้ 7 ข้อ โด้ยที่ี�เนื�อหานั�นคือข้อเที่็จจริงเกี�ยว่กับ 

การเลือกตั�งในระด้ับท้ี่องถูิ�น ไม่ว่่าจะเป็นกฎหมาย  

ประเภท:	 knowledge-based

มิิติิ:		 พััฒนาเคร่�องมิ่อท่�นำไปกระติ้�นประชาชน

	 เพั่�อสร�างการมิ่ส่วนร่วมิ

ประเภท:	 public	engagement-based	

มิิติิ:		 พััฒนาเคร่�องมิ่อท่�นำไปกระติ้�นประชาชน

	 เพั่�อสร�างการมิ่ส่วนร่วมิ

 ในการนี� สำนักนว่ัตกรรมเพีื�อประชาธิิปไตย 

สถูาบันพีระปกเกล้าจึงมุ่งสนใจที่ี�จะศึึกษา ออกแบบ 

พีัฒนา และปรับปรุงนวั่ตกรรมทีี่�หลากหลายรว่มกับ

ภาคีเครือข่ายเพีื�อนำมาใช้ในสังคมไที่ยในช่ว่งเว่ลาของ

การเลือกตั�งที่้องถูิ�น 2563 - 2565 จนสามารถูรังสรรค์

นว่ัตกรรมที่ั�งหมด้ 6 ชิ�น ซัึ�งทีุ่กชิ�นล้ว่นให้คว่ามสำคัญ

แกป่ระชาชน (people-centric) เปน็สำคญั นว่ตักรรม

ประชาธิิปไตยในการเลือกตั�งที่้องถูิ�นของไที่ยที่ั�ง 6 ชิ�น 

มีที่ั�งหมด้ ด้ังต่อไปนี�

1.
Quiz Game:  
วััดควัามรู้้�ควัามเข้�าใจเกี่่�ยวักี่ับ
กี่ารู้ ‘เลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น’

2.
Local Election:
บอรู้์ดเกี่มการเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น

ระเบยีบข้อบังคับ หรือหลักปฏิิบัติทีี่�ถููกใช้จริงในการ

เลือกตั�งที่้องถูิ�นของประเที่ศึไที่ย 

ว่ธิิกีารเลน่คลา้ยคลึงกบัเกมการตอบคำถูามที่ั�ว่ไป 

ผูเ้ลน่สามารถูกด้เลอืกได้เ้พียีง 1 คำตอบที่ี�คดิ้ว่า่ถูกูตอ้ง 

ซัึ�งหนา้จอจะที่ำการแสด้งผลพีรอ้มคำอธิบิายหรอืเฉลย 

ให้แก่ผู้เล่น หากเป็นคำตอบทีี่�ถููกต้อง ผู้เล่นก็จะได้้รับ

คะแนน 1 คะแนน แต่ถู้าหากเป็นคำตอบที่ี�ผิด้ ผู้เล่นก็

จะไม่ได้้คะแนน 

ที่า้ยทีี่�สดุ้ หลังจากการตอบคำถูามที่ั�ง 7 ขอ้ ผูเ้ล่น 

จะที่ราบว่่าตนเองนั�นจัด้ว่่าเป็นนักประชาธิิปไตย 

ระด้ับใด้ โด้ยมีที่ั� งหมด้ 3 ระด้ับด้้ว่ยกัน ได้้แก่ 

นักประชาธิิปไตยมืออาชีพี (6-7 คะแนน) ประชาชน 

ผู้รักประชาธิิปไตย (3-5 คะแนน) และ มือใหม่หัด้โหว่ต 

(0-2 คะแนน) 

เป็นซัีเรียสเกม หรือบอร์ด้เกมที่ี�เล่นเพีื�อบรรลุจุด้

ประสงคบ์างอยา่งของคณะผูส้รา้งเกมมากกว่า่การเลน่

เพืี�อคว่ามบนัเทิี่ง โด้ยในบอร์ด้เกมการเลอืกตั�งท้ี่องถิู�นที่ี�

จดั้ที่ำโด้ยสำนักนวั่ตกรรมเพีื�อประชาธิปิไตย และมูลนิธิิ

ฟรีด้ริช เนามัน ประเที่ศึไที่ย Wizard of Learning 

และ ELECT ได้้ถููกพีัฒนาขึ�นเพีื�อเป็นสื�อกลางในการ

สร้างองค์คว่ามรู้ คว่ามเข้าใจ และคว่ามต้องการเข้าไป 

มีส่ว่นร่ว่มของประชาชนในการเลือกตั�งที่้องถูิ�น 

เกมไม่ได้้เป็นเพีียงกิจกรรมเพีื�อคว่ามสนุก แต่

สามารถูสร้างอิที่ธิิพีลและนำมาซึั�งคว่ามเปลี�ยนแปลง

ที่างคว่ามคิด้หรือพีฤติกรรมในตัว่ผู้เล่นได้้ บอร์ด้เกม

การเลือกตั�งที่อ้งถูิ�นจงึถูกูสร้างมาเพีื�อผลักด้นัคณุคา่ที่าง

ประชาธิิปไตย การเลือกตั�งที่ี�เสรีและเป็นธิรรม คว่าม

สำคัญที่ี�ประชาชนสามารถูเข้าไปมีส่ว่นร่ว่มและสร้าง

การเปลี�ยนแปลงในสังคมการเมืองได้้จริง 

ตัว่เกมใช้เว่ลาเล่น 40-60 นาทีี่ ผู้เล่นสามารถู 

เลือกตั�งผู้นำได้้ 3 ครั�ง โด้ยตัด้สินใจผ่านนโยบาย 

ที่ี�ผู้ลงสมัครรับเลือกตั�งได้้แถูลงไว่้ จากนั�นก็ที่ำการ 
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คืออะไร? แพีลตฟอร์มสื�อสารข้อมูลเกี�ยว่กับ

การเมือง การบริหาร และการเลือกตั�งกรุงเที่พีมหานคร

ในลักษณะของฐานข้อมูลที่ี�ประชาชนสามารถูเข้าถึูง 

ได้้อย่างสะด้ว่ก รว่ด้เร็ว่ และถููกต้องตามข้อเที่็จจริง 

ประเภท:	 knowledge-based

มิิติิ:		 พััฒนาเคร่�องมิ่อท่�นำไปกระติ้�นประชาชน

	 เพั่�อสร�างการมิ่ส่วนร่วมิ

ประเภท:	 public	engagement-based

มิิติิ:		 รังสรรค์เคร่�องมิ่อและกระบวนการ	

	 เพั่�อเปล่�ยนแปลงวิถี่ทางประชาธิิปไติย		

	 และพััฒนาเคร่�องมิ่อท่�นำไปกระติ้�น	

	 ประชาชนเพั่�อสร�างการมิ่ส่วนร่วมิ

3.

BKK Follow Up:
สำำารู้วัจย�อนหลััง 10 ปีี กี่ับ
ปััญหาท้่�กวนใจชาว กท้ม.

4.

Politimate:
จ้บคู่่�ผู้่้ว�า

เนื�องจากข้อมูลทีี่�นำมาเผยแพีร่นั�นเป็นข้อมูลจาก

โครงการว่ิจัยเรื�อง ‘การพีัฒนาแพีลตฟอร์มสื�อสารข้อมูล

การเลือกตั�งที่้องถูิ�นในประเที่ศึไที่ย (2563) ผ่านเว่็บไชต์: 

กรณีศึึกษาและการประยุกต์ใช้กับการเลือกตั�งท้ี่องถูิ�น

ของกรุงเที่พีมหานคร’ โด้ย ผศึ.ด้ร.พีิชญ์ พีงษ์สว่ัสด้ิ�และ 

นางสาว่ธินิสรา เรืองเด้ช  

เนื�องจากการเขา้ถูงึขอ้มลูของประชาชนในประเด้น็

เรื�องของการเมือง การบริหารในหน่ว่ยงานภาครัฐนั�น

เผชิญข้อจำกัด้และคว่ามไม่สะด้ว่กเป็นอย่างมาก BKK 

Follow Up จึงที่ำหน้าทีี่�เป็นฐานข้อมูลเพีื�อเสริมสร้าง

คว่ามรู้คว่ามเข้าใจ ตลอด้จนกระตุ้นให้ประชาชนมีคว่าม

สนใจ

คอือะไร? แพีลตฟอรม์เพีื�อการโหว่ตอยา่งมคีณุภาพี 

(voting advice application: VAA) ทีี่�นำรูปแบบของเกม

มาผสมผสานเพีื�อกระตุ้นใหเ้กดิ้คว่ามสนใจจากสาธิารณะ 

โด้ยไม่ได้้นำแค่ข้อมูลและข้อเท็ี่จจริงมาเพีื�อเป็นฐานช่ว่ย

ประกอบการตัด้สินใจของประชาชน แต่เป็นฐานข้อมูล

เชิงรุกที่ี�พีัฒนาโด้ยสำนักนว่ัตกรรมเพีื�อประชาธิิปไตย 

Open dream และสถูานที่ตูสว่ติเซัอรแ์ลนด้ ์เพืี�อนำเสนอ

ข้อมูลของผู้ลงสมัครรับเลือกตั�ง 

ผู้เข้าใช้หรือประชาชนที่ั�ว่ไปสามารถูเลือกประเด้็น

หัว่ข้อหรือนโยบายทีี่�ตนเองคิด้ว่่าสำคัญทีี่�สุด้ ก่อนที่ี�จะ

ที่ำการจดั้ลำด้บัคว่ามสำคญัเพีื�อนำเอาขอ้มลูของผูเ้ลน่นั�น

ไปจับคู่กับผู้ลงสมัครรับเลือกตั�ง โด้ยที่้ายที่ี�สุด้ผลลัพีธิ์จะ

แสด้งให้เห็นว่า่คว่ามสนใจของเรานั�นตรงกับผูล้งสมัครรับ

เลือกตั�งแต่ละคนมากหน่อยเพีียงใด้ ที่ั�งนี�ข้อมูลของผู้ลง

สมคัรรบัเลอืกตั�งนั�นไมใ่ชข่อ้มลูจากบุคคลทีี่� 3 แต่อยา่งใด้ 

แตเ่ป็นข้อมูลทีี่�ที่างผูล้งสมัครรับเลือกตั�งนั�นได้มี้การกรอก

แบบสอบถูามที่ั�งสิ�น 20 ข้อเช่นเด้ียว่กันกับผู้เล่น ฉะนั�น

จึงมั�นใจได้้ว่่าคำตอบของผู้ลงสมัครรับเลือกตั�งนั�นเป็น 

ข้อเที่็จจริงที่ี�ไม่ได้้ผ่านการว่ิเคราะห์โด้ยบุคคลนอก

นอกจากนี� ผลลัพีธิ์ของการใช้แพีลตฟอร์มนี�นำไป

สู่ 3 ฉากที่ัศึน์ ได้้แก่ 1.ประชาชนจับคู่ได้้กับผู้ลงสมัคร 

ที่ี�ตนเองชื�นชอบ หรือสนใจอยู่แต่เด้ิม กล่าว่ได้้ว่่ามี

อดุ้มการณ์เด้ยีว่กนั 2.ประชาชนจับคูไ่ด้กั้บผูล้งสมัครที่ี�อยู่

ฝัา่ยตรงกนัขา้ม กลา่ว่ได้้ว่า่ อมุด้การณห์รอืคว่ามเชื�อของ

ประชาชนอาจจะไม่ได้้เป็นไปตามทีี่�ตนเองคิด้ และหรือ 

ผู้ลงสมัครท่ี่านนั�นไม่ได้้เป็นไปตามภาพีจำของประชาชน

เที่่านั�น และ 3.ประชาชนอาจจะจับคู่ได้้กับนักการเมือง 

ที่ี� ไม่รู้ จัก กล่าว่ได้้ว่่ า เ ป็นโอกาสดี้ทีี่�จะได้้แนะนำ 

นักการเมืองหน้าใหม่ หรือผู้สมัครคนอื�นๆ ที่ี�ไม่ได้้อยู ่

ในกระแส เพีื�อเพีิ�มที่างเลือกให้แก่ประชาชน

ลงโครงการเพีื�อเก็บคะแนน ใครลงโครงการและที่ำตาม 

คว่ามฝัันในการพีัฒนาของที่้องถูิ�นได้้มากที่ี�สุด้ คือ ผู้ชนะ 

ที่ว่่าการลงโครงการจำเป็นต้องใช้ที่รัพียากร ซัึ�งในแต่ละ

สมัยของผู้นำและแต่ละท้ี่องถูิ�นจะได้้รับงบประมาณและ

ที่รพัียากรที่ี�แตกตา่งกนั ผูเ้ลน่จงึตอ้งพียายามจดั้สรรและ 

เลือกผู้นำที่ี�มีนโยบายตอบสนองต่อการพีัฒนาที่้องถูิ�น



QR CODE
สนใจหนังสือฉบัับัเต็็ม

หรืือ ต็ิดต็่อ 0-2141-9558

QR CODE 
อ่านหนังสือออนไลน์

QR CODE
คลัง SNAP

ประเภท:	 public	engagement-based

มิิติิ:		 รังสรรค์เคร่�องมิ่อและกระบวนการเพั่�อ	 	

	 เปล่�ยนแปลงวิถี่ทางประชาธิิปไติย	

ประเภท:	 public	engagement-based

มิิติิ:		 รังสรรค์เคร่�องมิ่อและกระบวนการเพั่�อ	 	

	 เปล่�ยนแปลงวิถี่ทางประชาธิิปไติย	

5.

PVT: กี่ารู้นับคะแนน 
การเลืือกตั้้�งแบบคู่่�ขนาน

6.

Hack Nakhon:
แฮ็็กนคู่ร ปั่วนให้เมืองเปัลื่�ยน

คอือะไร? การระด้มอาสาจากทุี่กภาคสว่่นมาที่ำหน้าที่ี� 

เปน็ผู้สงัเกตการณป์ระจำหนว่่ยเลอืกตั�ง โด้ยมหีนา้ที่ี�ตดิ้ตาม 

สังเกตการณ์ และตรว่จสอบคว่ามเรียบร้อยในการจัด้การ

เลอืกตั�ง และสง่ผลการนบัคะแนนจากหนว่่ยเลอืกตั�งที่ี�ตนเอง

ประจำอยู่ กระบว่นการประกอบไปด้้ว่ย 2 ส่ว่น ได้้แก่ ส่ว่น

ที่ี� 1 การติด้ตามการจัด้การเลือกตั�งนับตั�งแต่เว่ลาเปิด้หีบ

จนถูึงการปิด้หีบ และ ส่ว่นที่ี� 2 การติด้ตามการนับคะแนน 

คอือะไร? นวั่ตกรรมเกมบนระบบโที่รศัึพีที่ม์อืถูอืแบบ

สมารที่์โฟน ที่ี�จะเป็นที่ั�งแพีลตฟอร์มสำหรับการเก็บบันที่ึก

ขอ้มลูปญัหาภายในกรงุเที่พีมหานครจากประชาชนในพีื�นที่ี� 

และเป็นกิจกรรมเพีื�อคว่ามสนุกที่ี�จะนำไปสู่การกระตุ้นให้

เกดิ้การมีสว่่นรว่่มที่างการเมอืงของประชาชนในการร่ว่มกนั

พีัฒนาเมืองให้ด้ียิ�งขึ�น นว่ัตกรรมนี�เป็นการที่ำกระบว่นการ

ที่ำให้เป็นเกม (gamification) มาใช้ โด้ยแปลงเนื�อหาของ

ท�ายท่�สด้น่�	นวตัิกรรมิประชาธิปิไติยท่�ได�ถีกูนำมิาปรบัใช�และพัฒันาเพั่�อบรบิททางการเลอ่กติั�งท�องถีิ�นของประเทศไทย	

ถี่อเป็นส่วนหน่�งในความิพัยายามิท่�จะกระติ้�นให�ค่านิยมิทางประชาธิิปไติยและบรรยากาศของความิเป็นเสร่นั�นฝัังรากล่ก

สู่สังคมิไทย	 โดยหวังว่านวัติกรรมิท่�เป็นทั�งเคร่�องม่ิอและกระบวนการนั�นจะสามิารถีติ่อยอดไปสู่การสร�างการม่ิส่วนร่วมิ

ทางการเมิ่องอย่างแท�จริงภายในสังคมิไทย

ของเจ้าหน้าประจำหน่ว่ยว่่าโปร่งใสและสุจริตจริงหรือไม่ 

โด้ยทีี่�ข้อมูลเหล่านั�นจะถููกนำไปเผยแพีร่เพีื�อตรว่จสอบ

และยืนยันต่อสาธิารณะถึูงการด้ำเนินการจัด้การเลือกตั�ง 

กระบว่นการนี�สามารถูสร้างคว่ามเชื�อมั�นให้เกิด้ขึ�นภายใน

สังคม เพีิ�มคว่ามน่าเชื�อถูือของผู้มีส่ว่นได้้ส่ว่นเสียในการ

จัด้การเลือกตั�ง สร้างคว่ามชอบธิรรมให้แก่ผู้ที่ี�ได้้รับเลือก 

เครื�องมอืทีี่�ถูกูนำมาใช้ในกระบว่นนี�มคีว่ามหลากหลาย 

ตั�งแต่การกรอกแบบสอบถูามสังเกตการณ์เลอืกตั�งระหว่่างวั่น 

ผ่าน google form การรายงานสถูานการณ์การเลือกตั�ง

ผ่านแพีลตฟอร์มของ We Watch การรายงานผลคะแนน

การเลอืกตั�งแบบเรยีลไที่ม์ผา่น web-app ที่ี�ได้ถู้กูพีฒันาขึ�น

ผ่าน Vive digital โด้ยภาคีเครือข่ายขององค์กรสื�อมว่ลชน 

และการรายงานผลคะแนนการเลือกตั�งหลังการนับคะแนน

บนเว่็บไชต์ Vote62 ที่ี�พีัฒนาขึ�นโด้ย Open dream

ประเด็้นที่างสังคมให้มรีปูแบบหรือหน้าตาของคว่ามเป็นเกม 

ที่ำใหผู้เ้ลน่เกดิ้การซัมึซัับแบบทัี่�งรูต้วั่แลไมรู่ต้วั่ นว่ตักรรมชิ�น

นี�ถูกูสร้างขึ�นเพีื�อกระตุน้คว่ามสนใจของประชาชนให้เขา้มามี

สว่่นร่ว่มกับพีื�นที่ี�ของตนเองผ่านการเล่นเกม และเก็บขอ้มลู

ปญัหาภายในสงัคมเมอืงเพีื�อการตรว่จสอบและการเขา้ถูงึที่ี�

สะด้ว่กและที่ั�ว่ถูึงทีุ่กกลุ่ม 

แฮ๊๊กนครมีรูปแบบของเกมโลกเสมือน ที่ี�ที่ำหน้าที่ี�เป็น

ทัี่�งเกม ใหป้ระชาชนถูา่ยรปูปญัหาของเมอืงในชวี่ติประจำว่นั 

ไม่ว่่าจะเป็นน�ำท่ี่ว่มขงั ขยะรกถูนน หรอืการกดี้ขว่างการจราจร 

เพีื�อรว่บรว่มข้อมูลด้ังกล่าว่นั�นจัด้ที่ำเป็น big data  

ที่ี�ประชาชนและหน่ว่ยงานทีี่�เกี�ยว่ข้องสามารถูนำไปใช้

ประโยชน์ได้้ นอกจากนี�ประชาชนที่ี�มารายงานยังได้้รับ

คว่ามสนุก เก็บแต้ม อัพีเลเว่ล ได้้เหมือนเล่นเกมเพีื�อ 

คว่ามบันเที่ิงอื�นๆ 


