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นวัตกรรมประชาธิปไตยในการเลือกตั้งท้องถิ่นของไทย
ขวัญข้าว คงเดชา

113 หน้า
สํานักนวัตกรรมเพ่ือประชาธิปไตย สถาบันพระปกเกล้า

2565
ขวัญข้าว คงเดชา
เกษณี ธนการศักดิ์

นวัตกรรมประชาธิปไตยได้ถูกนํามาปรับใช้และพัฒนา
เพ่ือบริบททางการเลือกตั้งท้องถิ่นของประเทศไทยที่จะเป็นเครื่องมือ

และกระบวนการในการต่อยอดไปสู่การสร้างการมีส่วนร่วม
ทางการเมืองอย่างแท้จริงภายในสังคมไทย 
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คำว่า่นวััตกรรมประชาธิปิไตย หรืือ democratic 

innovations ไม่่ได้้มีีความหมายที่่�ถููกจำกััดเพีียงแค่่

เครื่่�องมืือที่่�ทัันสมััย ซัับซ้้อน และแปลกตา แต่่สื่่�อถึึง

ความพยายามเสริิมสร้้างรากฐานของประชาธิิปไตย

ให้้แข็็งแรง ไม่่ว่่าจะเป็็นความเข้้มแข็็งในสายสััมพัันธ์์ 

ของสัังคม ปลููกฝัังจิิตสำนึึกความเป็็นพลเมืือง ส่่งเสริิม

การมีีส่ว่นร่่วมทางการเมืืองของประชาชน และผลัักดััน 

คุุณค่่าทางประชาธิิปไตยให้้กลายเป็็นกระแสหลััก 

ของสัังคม  

คืืออะไร? นวััตกรรมในรููปแบบของเกมแข่่งขััน

ตอบคำถามเพื่่�อวััดระดัับความพร้้อมของผู้้�เล่่นว่่า  

‘พร้อมแค่่ไหนกัับประชาธิปิไตยใกล้้มือื?’ จัดัทำออกแบบ 

และพััฒนาโดยสถาบัันพระปกเกล้้า ร่่วมกัับ ELECT 

(องค์์กรเทคโนโลยีีภาคประชาชนเพื่่�อประชาธิิปไตย) 

มีีทั้้�งหมด 7 ข้้อ โดยที่่�เนื้้�อหานั้้�นคืือข้้อเท็็จจริิงเกี่่�ยวกัับ 

การเลืือกตั้้�งในระดัับท้้องถิ่่�น ไม่่ว่่าจะเป็็นกฎหมาย  

ประเภท:	 knowledge-based

มิิติิ: 	 พััฒนาเครื่่�องมืือที่่�นำไปกระตุ้้�นประชาชน

	 เพื่่�อสร้้างการมีีส่่วนร่่วม

ประเภท:	 public engagement-based 

มิิติิ: 	 พััฒนาเครื่่�องมืือที่่�นำไปกระตุ้้�นประชาชน

	 เพื่่�อสร้้างการมีีส่่วนร่่วม

	 ในการนี้้� สำนัักนวััตกรรมเพื่่�อประชาธิิปไตย 

สถาบัันพระปกเกล้้าจึึงมุ่่�งสนใจที่่�จะศึึกษา ออกแบบ 

พััฒนา และปรัับปรุุงนวััตกรรมท่ี่�หลากหลายรวมกัับ

ภาคีีเครืือข่่ายเพื่่�อนำมาใช้้ในสัังคมไทยในช่่วงเวลาของ

การเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น 2563 - 2565 จนสามารถรัังสรรค์์

นวััตกรรมทั้้�งหมด 6 ชิ้้�น ซึ่่�งทุุกชิ้้�นล้้วนให้้ความสำคััญ

แก่ป่ระชาชน (people-centric) เป็น็สำคัญั นวัตักรรม

ประชาธิิปไตยในการเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�นของไทยทั้้�ง 6 ชิ้้�น 

มีีทั้้�งหมด ดัังต่่อไปนี้้�

1.
Quiz Game:  
วััดความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับ
การ ‘เลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น’

2.
Local Election:
บอร์์ดเกมการเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น

ระเบียีบข้้อบัังคัับ หรืือหลัักปฏิิบััติิท่ี่�ถููกใช้้จริิงในการ

เลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�นของประเทศไทย 

วิธิีกีารเล่น่คล้า้ยคลึึงกับัเกมการตอบคำถามทั่่�วไป 

ผู้้�เล่น่สามารถกดเลือืกได้เ้พียีง 1 คำตอบที่่�คิดิว่า่ถูกูต้อ้ง 

ซึ่่�งหน้า้จอจะทำการแสดงผลพร้อ้มคำอธิบิายหรือืเฉลย 

ให้้แก่่ผู้้�เล่่น หากเป็็นคำตอบท่ี่�ถููกต้้อง ผู้้�เล่่นก็็จะได้้รัับ

คะแนน 1 คะแนน แต่่ถ้้าหากเป็็นคำตอบที่่�ผิิด ผู้้�เล่่นก็็

จะไม่่ได้้คะแนน 

ท้า้ยท่ี่�สุดุ หลัังจากการตอบคำถามทั้้�ง 7 ข้อ้ ผู้้�เล่่น 

จะทราบว่่าตนเองนั้้�นจััดว่่าเป็็นนัักประชาธิิปไตย 

ระดัับใด โดยมีีทั้้� งหมด 3 ระดัับด้้วยกััน ได้้แก่่ 

นัักประชาธิิปไตยมืืออาชีีพ (6-7 คะแนน) ประชาชน 

ผู้้�รัักประชาธิิปไตย (3-5 คะแนน) และ มืือใหม่่หััดโหวต 

(0-2 คะแนน) 

เป็็นซีีเรีียสเกม หรืือบอร์์ดเกมที่่�เล่่นเพื่่�อบรรลุุจุุด

ประสงค์บ์างอย่า่งของคณะผู้้�สร้า้งเกมมากกว่า่การเล่น่

เพื่่�อความบันัเทิิง โดยในบอร์์ดเกมการเลือืกตั้้�งท้้องถิ่่�นที่่�

จัดัทำโดยสำนัักนวััตกรรมเพื่่�อประชาธิปิไตย และมููลนิิธิิ

ฟรีีดริิช เนามััน ประเทศไทย Wizard of Learning 

และ ELECT ได้้ถููกพััฒนาขึ้้�นเพื่่�อเป็็นสื่่�อกลางในการ

สร้้างองค์์ความรู้้� ความเข้้าใจ และความต้้องการเข้้าไป 

มีีส่่วนร่่วมของประชาชนในการเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น 

เกมไม่่ได้้เป็็นเพีียงกิิจกรรมเพื่่�อความสนุุก แต่่

สามารถสร้้างอิิทธิิพลและนำมาซึ่่�งความเปลี่่�ยนแปลง

ทางความคิิดหรืือพฤติิกรรมในตััวผู้้�เล่่นได้้ บอร์์ดเกม

การเลืือกตั้้�งท้อ้งถิ่่�นจึงึถูกูสร้้างมาเพื่่�อผลัักดันัคุณุค่า่ทาง

ประชาธิิปไตย การเลืือกตั้้�งที่่�เสรีีและเป็็นธรรม ความ

สำคััญที่่�ประชาชนสามารถเข้้าไปมีีส่่วนร่่วมและสร้้าง

การเปลี่่�ยนแปลงในสัังคมการเมืืองได้้จริิง 

ตััวเกมใช้้เวลาเล่่น 40-60 นาทีี ผู้้�เล่่นสามารถ 

เลืือกตั้้�งผู้้�นำได้้ 3 ครั้้�ง โดยตััดสินใจผ่่านนโยบาย 

ที่่�ผู้้�ลงสมััครรัับเลืือกตั้้�งได้้แถลงไว้้ จากนั้้�นก็็ทำการ 
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คืืออะไร? แพลตฟอร์์มสื่่�อสารข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ

การเมืือง การบริิหาร และการเลืือกตั้้�งกรุุงเทพมหานคร

ในลัักษณะของฐานข้้อมููลที่่�ประชาชนสามารถเข้้าถึึง 

ได้้อย่่างสะดวก รวดเร็็ว และถููกต้้องตามข้้อเท็็จจริิง 

ประเภท:	 knowledge-based

มิิติิ: 	 พััฒนาเครื่่�องมืือที่่�นำไปกระตุ้้�นประชาชน

	 เพื่่�อสร้้างการมีีส่่วนร่่วม

ประเภท:	 public engagement-based

มิิติิ: 	 รัังสรรค์์เครื่่�องมืือและกระบวนการ	

	 เพื่่�อเปลี่่�ยนแปลงวิิถีีทางประชาธิิปไตย 	

	 และพััฒนาเครื่่�องมืือที่่�นำไปกระตุ้้�น	

	 ประชาชนเพื่่�อสร้้างการมีีส่่วนร่่วม

3.

BKK Follow Up:
สำำ�รวจย้้อนหลััง 10 ปีี กัับ
ปััญหาที่่�กวนใจชาว กทม.

4.

Politimate:
จัับคู่่�ผู้้�ว่่า

เนื่่�องจากข้้อมููลท่ี่�นำมาเผยแพร่่นั้้�นเป็็นข้้อมููลจาก

โครงการวิิจััยเรื่่�อง ‘การพััฒนาแพลตฟอร์์มสื่่�อสารข้้อมููล

การเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�นในประเทศไทย (2563) ผ่่านเว็็บไชต์์: 

กรณีีศึึกษาและการประยุุกต์์ใช้้กัับการเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�น

ของกรุุงเทพมหานคร’ โดย ผศ.ดร.พิิชญ์์ พงษ์์สวััสดิ์์�และ 

นางสาวธนิิสรา เรืืองเดช  

เนื่่�องจากการเข้า้ถึงึข้อ้มูลูของประชาชนในประเด็น็

เรื่่�องของการเมืือง การบริิหารในหน่่วยงานภาครััฐนั้้�น

เผชิิญข้้อจำกััดและความไม่่สะดวกเป็็นอย่่างมาก BKK 

Follow Up จึึงทำหน้้าท่ี่�เป็็นฐานข้้อมููลเพื่่�อเสริิมสร้้าง

ความรู้้�ความเข้้าใจ ตลอดจนกระตุ้้�นให้้ประชาชนมีีความ

สนใจ

คือือะไร? แพลตฟอร์ม์เพื่่�อการโหวตอย่า่งมีคีุณุภาพ 

(voting advice application: VAA) ท่ี่�นำรููปแบบของเกม

มาผสมผสานเพื่่�อกระตุ้้�นให้เ้กิดิความสนใจจากสาธารณะ 

โดยไม่่ได้้นำแค่่ข้้อมููลและข้้อเท็็จจริิงมาเพื่่�อเป็็นฐานช่่วย

ประกอบการตััดสิินใจของประชาชน แต่่เป็็นฐานข้้อมููล

เชิิงรุุกที่่�พััฒนาโดยสำนัักนวััตกรรมเพื่่�อประชาธิิปไตย 

Open dream และสถานทูตูสวิติเซอร์แ์ลนด์ ์เพื่่�อนำเสนอ

ข้้อมููลของผู้้�ลงสมััครรัับเลืือกตั้้�ง 

ผู้้�เข้้าใช้้หรืือประชาชนทั่่�วไปสามารถเลืือกประเด็็น

หััวข้้อหรืือนโยบายท่ี่�ตนเองคิิดว่่าสำคััญท่ี่�สุุด ก่่อนที่่�จะ

ทำการจัดัลำดับัความสำคัญัเพื่่�อนำเอาข้อ้มูลูของผู้้�เล่น่นั้้�น

ไปจัับคู่่�กัับผู้้�ลงสมััครรัับเลืือกตั้้�ง โดยท้้ายที่่�สุุดผลลััพธ์์จะ

แสดงให้้เห็็นว่า่ความสนใจของเรานั้้�นตรงกัับผู้้�ลงสมััครรัับ

เลืือกตั้้�งแต่่ละคนมากหน่่อยเพีียงใด ทั้้�งนี้้�ข้้อมููลของผู้้�ลง

สมัคัรรับัเลือืกตั้้�งนั้้�นไม่ใ่ช่ข่้อ้มูลูจากบุุคคลท่ี่� 3 แต่่อย่า่งใด 

แต่เ่ป็็นข้้อมููลท่ี่�ทางผู้้�ลงสมััครรัับเลืือกตั้้�งนั้้�นได้มี้ีการกรอก

แบบสอบถามทั้้�งสิ้้�น 20 ข้้อเช่่นเดีียวกัันกัับผู้้�เล่่น ฉะนั้้�น

จึึงมั่่�นใจได้้ว่่าคำตอบของผู้้�ลงสมััครรัับเลืือกตั้้�งนั้้�นเป็็น 

ข้้อเท็็จจริิงที่่�ไม่่ได้้ผ่่านการวิิเคราะห์์โดยบุุคคลนอก

นอกจากนี้้� ผลลััพธ์์ของการใช้้แพลตฟอร์์มนี้้�นำไป

สู่่� 3 ฉากทััศน์์ ได้้แก่่ 1.ประชาชนจัับคู่่�ได้้กัับผู้้�ลงสมััคร 

ที่่�ตนเองชื่่�นชอบ หรืือสนใจอยู่่�แต่่เดิิม กล่่าวได้้ว่่ามีี

อุดุมการณ์์เดียีวกันั 2.ประชาชนจัับคู่่�ได้กั้ับผู้้�ลงสมััครที่่�อยู่่�

ฝ่า่ยตรงกันัข้า้ม กล่า่วได้้ว่า่ อุมุดการณ์ห์รือืความเชื่่�อของ

ประชาชนอาจจะไม่่ได้้เป็็นไปตามท่ี่�ตนเองคิิด และหรืือ 

ผู้้�ลงสมััครท่่านนั้้�นไม่่ได้้เป็็นไปตามภาพจำของประชาชน

เท่่านั้้�น และ 3.ประชาชนอาจจะจัับคู่่�ได้้กัับนัักการเมืือง 

ที่่� ไม่่รู้้�จั ัก กล่่าวได้้ว่่ า เ ป็็นโอกาสดีีท่ี่�จะได้้แนะนำ 

นัักการเมืืองหน้้าใหม่่ หรืือผู้้�สมััครคนอื่่�นๆ ที่่�ไม่่ได้้อยู่่� 

ในกระแส เพื่่�อเพิ่่�มทางเลืือกให้้แก่่ประชาชน

ลงโครงการเพื่่�อเก็็บคะแนน ใครลงโครงการและทำตาม 

ความฝัันในการพััฒนาของท้้องถิ่่�นได้้มากที่่�สุุด คืือ ผู้้�ชนะ 

ทว่่าการลงโครงการจำเป็็นต้้องใช้้ทรัพยากร ซึ่่�งในแต่่ละ

สมััยของผู้้�นำและแต่่ละท้้องถิ่่�นจะได้้รัับงบประมาณและ

ทรัพัยากรที่่�แตกต่า่งกันั ผู้้�เล่น่จึงึต้อ้งพยายามจัดัสรรและ 

เลืือกผู้้�นำที่่�มีีนโยบายตอบสนองต่่อการพััฒนาท้้องถิ่่�น



QR CODE
สนใจหนัังสืือฉบัับเต็็ม

หรืือ ติิดต่่อ 0-2141-9558

QR CODE 
อ่่านหนัังสืือออนไลน์์

QR CODE
คลััง SNAP

ประเภท:	 public engagement-based

มิิติิ: 	 รัังสรรค์์เครื่่�องมืือและกระบวนการเพื่่�อ	 	

	 เปลี่่�ยนแปลงวิิถีีทางประชาธิิปไตย 

ประเภท:	 public engagement-based

มิิติิ: 	 รัังสรรค์์เครื่่�องมืือและกระบวนการเพื่่�อ	 	

	 เปลี่่�ยนแปลงวิิถีีทางประชาธิิปไตย 

5.

PVT: การนัับคะแนน 
การเลืือกตั้้�งแบบคู่่�ขนาน

6.

Hack Nakhon:
แฮ็็กนคร ป่่วนให้้เมืืองเปลี่่�ยน

คือือะไร? การระดมอาสาจากทุุกภาคส่ว่นมาทำหน้้าที่่� 

เป็น็ผู้้�สังัเกตการณ์ป์ระจำหน่ว่ยเลือืกตั้้�ง โดยมีหีน้า้ที่่�ติดิตาม 

สัังเกตการณ์์ และตรวจสอบความเรีียบร้้อยในการจััดการ

เลือืกตั้้�ง และส่ง่ผลการนับัคะแนนจากหน่ว่ยเลือืกตั้้�งที่่�ตนเอง

ประจำอยู่่� กระบวนการประกอบไปด้้วย 2 ส่่วน ได้้แก่่ ส่่วน

ที่่� 1 การติิดตามการจััดการเลืือกตั้้�งนัับตั้้�งแต่่เวลาเปิิดหีีบ

จนถึึงการปิิดหีีบ และ ส่่วนที่่� 2 การติิดตามการนัับคะแนน 

คือือะไร? นวััตกรรมเกมบนระบบโทรศััพท์ม์ือืถือืแบบ

สมารท์์โฟน ที่่�จะเป็็นทั้้�งแพลตฟอร์์มสำหรัับการเก็็บบัันทึึก

ข้อ้มูลูปัญัหาภายในกรุงุเทพมหานครจากประชาชนในพื้้�นที่่� 

และเป็็นกิิจกรรมเพื่่�อความสนุุกที่่�จะนำไปสู่่�การกระตุ้้�นให้้

เกิดิการมีีส่ว่นร่ว่มทางการเมือืงของประชาชนในการร่่วมกันั

พััฒนาเมืืองให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น นวััตกรรมนี้้�เป็็นการทำกระบวนการ

ทำให้้เป็็นเกม (gamification) มาใช้้ โดยแปลงเนื้้�อหาของ

ท้้ายที่่�สุุดนี้้� นวัตักรรมประชาธิปิไตยที่่�ได้้ถูกูนำมาปรับัใช้้และพัฒันาเพื่่�อบริบิททางการเลืือกตั้้�งท้้องถิ่่�นของประเทศไทย 

ถืือเป็็นส่่วนหนึ่่�งในความพยายามที่่�จะกระตุ้้�นให้้ค่่านิิยมทางประชาธิิปไตยและบรรยากาศของความเป็็นเสรีีนั้้�นฝัังรากลึึก

สู่่�สัังคมไทย โดยหวัังว่่านวััตกรรมที่่�เป็็นทั้้�งเครื่่�องมืือและกระบวนการนั้้�นจะสามารถต่่อยอดไปสู่่�การสร้้างการมีีส่่วนร่่วม

ทางการเมืืองอย่่างแท้้จริิงภายในสัังคมไทย

ของเจ้้าหน้้าประจำหน่่วยว่่าโปร่่งใสและสุุจริิตจริิงหรืือไม่่ 

โดยท่ี่�ข้้อมููลเหล่่านั้้�นจะถููกนำไปเผยแพร่เพื่่�อตรวจสอบ

และยืืนยัันต่่อสาธารณะถึึงการดำเนิินการจััดการเลืือกตั้้�ง 

กระบวนการนี้้�สามารถสร้้างความเชื่่�อมั่่�นให้้เกิิดขึ้้�นภายใน

สัังคม เพิ่่�มความน่่าเชื่่�อถืือของผู้้�มีส่่วนได้้ส่่วนเสีียในการ

จััดการเลืือกตั้้�ง สร้้างความชอบธรรมให้้แก่่ผู้้�ที่่�ได้้รัับเลืือก 

เครื่่�องมือืท่ี่�ถูกูนำมาใช้้ในกระบวนนี้้�มีคีวามหลากหลาย 

ตั้้�งแต่่การกรอกแบบสอบถามสัังเกตการณ์์เลือืกตั้้�งระหว่่างวััน 

ผ่่าน google form การรายงานสถานการณ์์การเลืือกตั้้�ง

ผ่่านแพลตฟอร์์มของ We Watch การรายงานผลคะแนน

การเลือืกตั้้�งแบบเรียีลไทม์ผ่า่น web-app ที่่�ได้ถู้กูพัฒันาขึ้้�น

ผ่่าน Vive digital โดยภาคีีเครืือข่่ายขององค์์กรสื่่�อมวลชน 

และการรายงานผลคะแนนการเลืือกตั้้�งหลัังการนัับคะแนน

บนเว็็บไชต์์ Vote62 ที่่�พััฒนาขึ้้�นโดย Open dream

ประเด็็นทางสัังคมให้้มีรีูปูแบบหรืือหน้้าตาของความเป็็นเกม 

ทำให้ผู้้้�เล่น่เกิดิการซึมึซัับแบบทั้้�งรู้้�ตัวัแลไม่รู่้้�ตัวั นวัตักรรมชิ้้�น

นี้้�ถูกูสร้้างขึ้้�นเพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจของประชาชนให้้เข้า้มามีี

ส่ว่นร่่วมกัับพื้้�นที่่�ของตนเองผ่่านการเล่่นเกม และเก็็บข้อ้มูลู

ปัญัหาภายในสังัคมเมือืงเพื่่�อการตรวจสอบและการเข้า้ถึงึที่่�

สะดวกและทั่่�วถึึงทุุกกลุ่่�ม 

แฮ๊๊กนครมีีรููปแบบของเกมโลกเสมืือน ที่่�ทำหน้้าที่่�เป็็น

ทั้้�งเกม ให้ป้ระชาชนถ่า่ยรูปูปัญัหาของเมือืงในชีวีิติประจำวันั 

ไม่่ว่่าจะเป็็นน้้ำท่่วมขังั ขยะรกถนน หรือืการกีดีขวางการจราจร 

เพื่่�อรวบรวมข้้อมููลดัังกล่่าวนั้้�นจััดทำเป็็น big data  

ที่่�ประชาชนและหน่่วยงานท่ี่�เกี่่�ยวข้องสามารถนำไปใช้้

ประโยชน์์ได้้ นอกจากนี้้�ประชาชนที่่�มารายงานยัังได้้รัับ

ความสนุุก เก็็บแต้้ม อััพเลเวล ได้้เหมืือนเล่่นเกมเพื่่�อ 

ความบัันเทิิงอื่่�นๆ 


