
6 เหตุผล
ท่ีควรเปล่ียนมาใชงาน Solid Edge
มาดูถึงเหตุผลท่ีเคร่ืองมือชวยงานออกแบบของคุณ  ชวยคุณประหยัดเวลา  
และลดตนทุนในการพัฒนาผลิตภัณฑ



บทนํา
ปจจุบันนักออกแบบ และวิศวกรมีความตองการท่ีจะสรางสรรคผลงานท่ีดี และมี    

คุณภาพในเวลาอันรวดเร็ว แตความทาทายในการออกแบบกลับมีเพ่ิมมากข้ึน  ท้ังขอ   
จํากัดดานเวลาในการแขงขันพัฒนาผลิตภัณฑ  ซ่ึงเปนส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไมไดท้ังความ  
ซับซอนของรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเพ่ิมข้ึน  ความตองการใหมๆ ท่ีถาโถมเขามาในระหวาง
การพัฒนาผลิตภัณฑ ความคาดหวังของตลาดสําหรับผลิตภัณฑใหมท่ีตองดีกวา,       
คุณภาพสูงกวา, ทํางานเร็วกวา และราคาท่ีถูกกวา เปนตน ท้ังหมดน้ียังคงเปน       
แรงกดดันท่ีสงตอมายังนักออกแบบ และวิศวกร และคงปฏิเสธไมไดวา “ เคร่ืองมือในการ
ชวยออกแบบ ” น้ัน คือ หัวใจสําคัญท่ีจะชวยสนับสนุนใหการทํางานประสบความสําเร็จอ
ยางยอดเย่ียม

เพ่ือชวยใหเขาใจถึงความทาทาย การพัฒนาผลิตภัณฑ   เราไดทําการวิจัย  รวมถึงทํา
แบบสอบถามจากนักออกแบบ และวิศวกรในพ้ืนท่ีตางๆ ท่ัวโลก ในป 2020 ในช่ือวา Lifecycle 
Insights’ 2020 Design Challenges Survey เพ่ือหาผลกระทบของปญหา และนํามาซ่ึงการ 
เปล่ียนมาใชงาน Solid Edge ท่ีมีความสมบูรณแบบ และเช่ือมโยงไปยังการทํางานสวนอ่ืนท่ี
ครอบคลุมทุกดานจาก Siemens Digital Industries Software โดยสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพ 
ลดเวลา และลดตนทุนในการพัฒนาผลิตภัณฑ

ในเอกสารน้ีจะแบงเปน 6 เหตุผลหลักๆ สําหรับการเปล่ียนแปลงการทํางานจากระบบท่ีทาน  
ใชงานอยู โดยในแตละเหตุผลทางเราจะอธิบายใหเห็นผลกระทบในการทํางานท่ีพบอยูบอยๆ       และ
อธิบายถึงส่ิงท่ีแตกตาง จากความสามารถ และเคร่ืองมือท่ีมีอยูใน Solid Edge 



เหตุผลขอท่ี 1:

ความเปนผูนําดานประสิทธิภาพของการทํางาน Assembly
(Leading-Edge Assembly Performance)

ผลิตภัณฑสมัยใหมจะมีความซับซอนเพ่ิมข้ึน ยังรวมไปถึงจํานวนช้ินสวนท่ีตองมีการ       
เคล่ือนท่ีการออกแบบรูปทรงใหสวยงาม ดึงดูดสายตาผูบริโภค ซ่ึงสงผลใหจํานวนช้ินสวนตอ 
ผลิตภัณฑเพ่ิมมากข้ึน

จากปญหาดังกลาว Solid Edge สามารถชวยตอบสนองการทํางานของช้ินงานท่ีมีสวน
ประกอบ Assemblies จํานวนมากใหสามารถทํางานไดอยางรวดเร็ว ไรรอยตอ และยังมี 
Interface ท่ีใชงานงายซ่ึงจะชวยใหนักออกแบบรับรูไดถึงประสิทธิภาพท่ีเพ่ิมสูงข้ึน 

Lightweight Mode ชวยลดเวลาในการจัดการหนวยความจํา และเปดช้ินงานท่ีมีช้ินสวน       
จํานวนมาก  ซ่ึงชวยใหนักออกแบบทํางานไดรวดเร็วข้ึน  และยังมีเคร่ืองมือ Smart Selection 
Tools ท่ีชวยใหการเลือกช้ินสวนท่ีสัมพันธกันทําไดอยางรวดเร็ว

ย่ิงไปกวาน้ัน Solid Edge ยังมอบประสบการณ
ท่ี ประทับใจสําหรับผูท่ีตองทํางานกับช้ินสวนจํานวน 
มาก (Large Assembly) ใหทํางานไดดีย่ิงข้ึนกับ         
“ เคร่ืองมือคนหาช้ินงานท่ียังไมนํามาแสดงผล ” 
(Inactive Components) โดยการทํางานเช่ือมโยง 
เขากับสวนในการสรางภาพเสมือนจริงของช้ินงาน 
(Photorealistic Rendering) รวมถึงการสรางภาพ
เคล่ือนไหว (Animation) ผลลัพธท่ีได คือ สามารถ
ควบคุมชวงเวลา และลําดับการทํางานท่ีซับซอน     
ไดดีเย่ียม

จากการสํารวจในคร้ังน้ีพบความทาทาย 
สําหรับประสิทธิภาพในการทํางาน Assembly  
ระหวางพัฒนาผลิตภัณฑ ดังน้ี  

• 50% ของผูตอบแบบสอบถามกลาววา  
พวกเขาตองสรางงานใหม  หรือทําซ้ําสําหรับ 
งานสวนน้ี 

• 39% กลาววาเขาตองใชเวลามากกวา   
10 นาที ในการรอเปดไฟลช้ินงาน หรือคํานวณ
คําส่ังในการทํางาน  ซ่ึงขอมูลท่ีกลาวไดบงบอก  
วาเคร่ืองมือออกแบบสวนมากมีปญหาในการ
ตอบสนองการทํางานสําหรับการพัฒนา



การใชงาน Solid Edge ในสวน Assembly ยังมีเคร่ืองมือท่ีชวยอํานวยความสะดวกใน          
การทํางานสําหรับนักออกแบบ เพ่ือเคล่ือนยาย คัดลอก ปรับหมุนทิศทาง ช้ินสวนหลายๆ         
ช้ินไดพรอมกัน ซ่ึงความสามารถเหลาน้ีชวยใหนักออกแบบใชในการวางผังโรงงาน และกําหนด             
ตําแหนงเคร่ืองจักรไดอยางรวดเร็วงายดายโดยสามารถเลือกกําหนดความสัมพันธของ      
Assembly ท่ีสรางข้ึนมาใหมใหเปนกลุมเดียวกันกับช้ินงานเดิม  หรือแยกออกมาเปนกลุมใหม 
ตามความตองการในการใชงานไดอยางคลองตัว 

Survey Says: ในการสํารวจจากผูตอบแบบสอบถามพบวาโดยเฉล่ียตองใชเวลา
มากกวา 20 ช่ัวโมงตอสัปดาห สําหรับการเปดช้ินงาน Assembly โดยรวมไปถึงการ  
คํานวณคําส่ัง และการพบปญหาท่ีบางคร้ังไมสามารถเปดช้ินงานขนาดใหญข้ึนมาได

• 50% ของผูตอบแบบสอบถามตองมีการสรางช้ินงานใหม  หรือทํางานซ้ําจาก       
ปญหาประสิทธิภาพในการทํางานในสวน Assembly   

• 39% ของผูตอบแบบสอบถามแจงวาตองใชเวลาเฉล่ียประมาณคร้ังละมากกวา   
10 นาทีสําหรับการเปดไฟล หรือการคํานวณคําส่ังในสวนของงาน Assembly

เหตุผลขอท่ี 2:

ความรวดเร็วดานเอกสารในงานออกแบบ
(Turbocharged Design Documentation)

สําหรับเอกสารในงานออกแบบในท่ีน้ีจะหมายถึงสองสวนหลักๆ ไดแก ขอมูลแบบ Drawings 
และขอมูล Model-Based Definitions ซ่ึงเปนขอมูลพ้ืนฐานในกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ  
และมักจะพบประเด็นปญหาท่ีวิศวกรหลายๆ ทานตองพบเจอ ดังน้ี

จากการทําสํารวจ
• 63% ของผูตอบแบบสอบถาม       

แกไขขอมูล Drawings ดวยโปรแกรม
ออกแบบ 2 มิติ (2D) เพราะงายกวาการ
ใชโปรแกรมออกแบบสามมิติ (3D) ท่ีพวก 
เขาใชงานอยู 

• 37% ของผูตอบแบบสอบถาม 
แจงวาเขาไดรับขอมูลท่ีไมถูกตองสําหรับ       
ช้ินสวนท่ีผลิต เพราะวาขอมูล Drawings  
ไมมีการปรับปรุงใหเปนปจจุบัน  ซ่ึงประเด็น 
ดังกลาวไมควรจะมีอยู สําหรับการใช
เคร่ืองมือในการออกแบบสมัยใหม  

ดวยความสามารถของ Solid  Edge ท่ี
จะชวยแกปญหาเหลาน้ี โดยมีเคร่ืองมือ    
อํานวยความสะดวกท่ียอดเย่ียมสําหรับ  งาน
สองมิติ (2D) และสามมิติ (3D) Drawings       
ตามมาตรฐานงานเขียนแบบท่ี นิยมใชกันอยู
ท่ัวโลก อาทิ เชน American National 
Standards Institute (ANSI), American 
Society of Mechanical Engineer 
(ASME), International  Organization 
for Standardization (ISO), German  
Institute for Standardization (DIN), 
Japanese Industrial Standards (JIS), 
UNI, Euro-Asian Council for Standard-
ization (GOST(ESKD)) และ Chinese 
National Standards (GB) ซ่ึงจะชวยให       
ผู ผลิต และซัพพลายเออรท่ีตองทํางาน



รวมกันส่ือสารขอมูลกันไดอยางถูกตอง  และมีประสิทธิภาพ 

นอกจากน้ี Solid Edge ยังครอบคลุมการใชงานระดับสูง สามารถสรางแบบ Drawings ได
โดยตรง โดยใชเคร่ืองมือการทํางานแบบสองมิติ (2D) แยกอิสระจากขอมูลท่ีไดมาจากช้ินงาน 
สามมิติ (3D) หรือการทํางานท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติไปพรอมๆ กันจากขอมูลท้ังสองสวนก็ยอม       
ไดเชนกัน โดยมีเคร่ืองมือมาตรฐานชวยสรางรูปทรงพ้ืนฐานในรูปแบบสองมิติ (2D) และ             
Drawing Sheets (สําหรับ AutoCAD Layouts) พรอมมุมมองการทํางานในรูปแบบสองมิติ      
(2D) ท้ังน้ีการทํางานจากขอมูลสามมิติ (3D) เต็มรูปแบบก็จะมีเคร่ืองมือท่ีครบถวนคอยรองรับ
ในการทํางานดวยเชนกัน 

สําหรับผูท่ีตองการพัฒนาขอมูลแบบสองมิติ (2D) จากโปรแกรมอ่ืนๆ เชน AutoCAD  ให  
เปนช้ินงานสามมิติ (3D) ก็สามารถนําขอมูลมาใชงานไดอยางรวดเร็วดวยเคร่ืองมือชวยสราง        
รูปทรงท่ีเปนสามมิติ (3D) 

ดวยความสามารถในสวนของ Model-Based Design (MBD) ใน Solid Edge ทําให  
สามารถกําหนดขอมูล Product Manufacturing Information (PMI) ใหเช่ือมโยงไปกับช้ินงาน
สามมิติ ซ่ึงยังรวมไปถึงขอมูลท่ีเก่ียวกับ Geometric Dimensioning And Tolerance (GD&T) 
และสงออกขอมูลในรูปแบบไฟล  3D PDFs ไปยังผูใชอ่ืนๆ ท่ีไมจําเปนตองมีโปรแกรม Solid Edge  
เปดหมุนดูช้ินงานในรูปแบบสามมิติได เพ่ือการส่ือสารขอมูลท่ีดีข้ึน  

Survey Says: ในการสํารวจจากผูตอบแบบสอบถามพบวาโดยเฉล่ียตองใชเวลา
มากกวา 10  ช่ัวโมงตอสัปดาห สําหรับการสรางเอกสารในงานออกแบบ และใชเวลาแกไข
เพ่ิมเติมรายละเอียดอีก 7.6 ช่ัวโมงตอสัปดาหโดย

• 63% ของผูตอบแบบสอบถามแกไข Drawings ดวยโปรแกรมออกแบบสองมิติ    
(2D) เพราะวางาย และรวดเร็วกวาในการทํางานลักษณะเดียวกันดวยโปรแกรมออกแบบ
สามมิติ (3D) ท่ีใชงานอยู 

• 37% ของผูท่ีไดรับขอมูล Drawings พบวาช้ินงานท่ีผลิตไมถูกตองเน่ืองจาก    
Drawings ท่ีไดรับไมไดถูกแกไขใหเปนปจจุบัน 



เหตุผลขอท่ี 3:

เคร่ืองมือในการออกแบบงานโลหะแผนท่ีทรงพลัง และใชงานงาย
(Powerful Intuitive Sheet Metal Design)

ช้ินงานโลหะแผนถูกนํามาใชงานอยางกวางขวางสําหรับผลิตภัณฑประเภทตางๆ  ผูพัฒนา
ผลิตภัณฑในลักษณะดังกลาวตองมีการทํางานสลับกันไปมาระหวางช้ินงานท่ีเปนแผนคล่ี และ    
ช้ินงานท่ีถูกพับข้ึนรูปแลว  และยังจะตองเผชิญกับความทาทายในการพัฒนาช้ินงานโลหะแผน

จากการสํารวจพบวานักออกแบบ และวิศวกร  
จํานวนมากยังคงมีอุปสรรคในระหวางการพัฒนา        
ช้ินงานโลหะแผนโดย 

• 60% ของผูตอบแบบสํารวจยังใชออกแบบ     
รูปทรงของช้ินงานดวยการสรางเสนตรง  และ            
สวนโคงแทนการออกแบบในลักษณะสามมิติ 

• 42%     ของผูตอบแบบสํารวจคํานวณคา 
ความเผ่ือในการยืดของโลหะดวยตนเอง

Nesting หรือการจัดเรียงช้ินงานแผนคล่ี    
ของโลหะแผน ถูกใชงานอยางแพรหลายในสวน  
ของการออกแบบโลหะแผน เพ่ือชวยคํานวณการ 
จัดเรียงช้ินงานใหไดมากท่ีสุดลงในพ้ืนท่ีท่ีกําหนด
โดย Solid Edge ไดใชอัลกอลิท่ึมท่ีมีประสิทธิภาพ 
ชวยจัดเรียงช้ินงานในพ้ืนท่ีท่ีมีรูปทรงไมเปน 
มาตรฐาน  สําหรับการจัดเรียงตัดวัสดุหลากหลาย
ชนิด เชน ผา หนัง หรืออ่ืนๆ นอกจากน้ันยัง    
อํานวยความสะดวกในดานการคํานวณตนทุน  จาก
เง่ือนไขท่ีหลากหลาย เชน ชนิด ความหนา      
ขนาดของวัสดุ เพ่ือชวยใหนําขอมูลมาตัดสินใจใน
การทํางานไดอยางรวดเร็ว

Survey Says: ในการสํารวจจากผูตอบแบบสอบถามพบวาโดยเฉล่ียตองใชเวลา
มากกวา 7 ช่ัวโมงตอสัปดาห สําหรับการสรางช้ินงานแผนคล่ีโลหะจากช้ินงานท่ีออกแบบ 

• 60% ของผูตอบแบบสอบถามสรางแบบ Drawing  ของงานโลหะแผนดวยการ 
วาดเสน และสวนโคงแทนท่ีการใชงานออกแบบสามมิติ 

• 42% ของผูตอบแบบสอบถามคํานวณคาการยืดตัวของช้ินงานโลหะแผนดวย      
ตนเอง 



เหตุผลขอท่ี 4:

เคร่ืองมือในการสรางช้ินงานสามมิติสําหรับอนาคต
(Next-Generation Modeling)

ปจจุบันขอมูลท่ีใชในข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑมาจากหลายแหลงท่ีมา อยางไรก็ตาม       
นักออกแบบเสียเวลาเปนอันมากในการแกไขช้ินงาน หรือตองสรางข้ึนมาใหมโดยไมมีทางเลือก  
อ่ืนๆ ท่ีดีกวา 

จากการสํารวจพบวาองคกรจํานวนมาก
พบความทาทาย และอุปสรรคในการทํางาน 
กับขอมูลวิศวกรรมยอนรอย (Reverse 
Engineering) จากเคร่ืองสแกนสามมิติ    
ขอมูลสําหรับสงไปยังเคร่ืองพิมพสามมิติ  
และการเตรียมขอมูลสําหรับงานวิเคราะห  ทาง
วิศวกรรม

• 69% ของผูตอบแบบสอบถามแจง   
วาพวกเขาตองสรางช้ินงานข้ึนมาใหมให        
รูป ทรงเหมือนกับขอมูลท่ีไดจากเคร่ืองสแกน   
สามมิติ ไฟลสําหรับสงไปยังเคร่ืองพิมพ        
สามมิติ รวมไปถึงช้ินงานท่ีเตรียมสําหรับ        
วิเคราะหในรูปแบบงาน Finite Element 
Model (FEM) โดยกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเหลาน้ี
ไมได สราง     มูลคาเพ่ิมท่ีจะทําใหเกิดประสิทธิภาพ
ในกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ 

แตดวยเทคโนโลยี Convergent Modeling ท่ีมีใน Solid Edge ชวยใหสามารถเอาชนะความ 
ทาทายเหลาน้ี ดวยการทํางานรวมกันระหวางเคร่ืองมือออกแบบสามมิติอันทรงพลังกับขอมูล 
ในรูปแบบ Mesh และ Triangle-Based ทําใหสามารถนําขอมูลเหลาน้ีจากระบบอ่ืนๆ  ไมวาจะ      
เปนขอมูลท่ีไดจากเคร่ืองสแกนสามมิติ หรือการสรางช้ินงานในรูปแบบ Generative Design   
โดย Convergent Modeling ชวยใหนักออกแบบปรับปรุงความหนาแนนของ Mesh แกไข และ               
ซอมแซมปญหาท่ีเกิดข้ึนกับ Faceted Geometry หรือแมแตการใชคําส่ังมาตรฐานในการสราง 
รูปทรงนํามาใชปรับปรุงช้ินงานได เชน การเจาะรู การลบมุม การตัดเน้ือ หรือการเพ่ิมเน้ือ 
เปนตน ซ่ึง ความสามารถเหลาน้ีจะชวยใหไมตองสรางช้ินงานข้ึนใหม เพ่ิมประสิทธิภาพในข้ันตอน
การออกแบบ  และยังชวยใหการทํางานในข้ันตอนตางๆ ในการพัฒนาผลิตภัณฑ เปนไปไดอยาง
ราบร่ืน ต้ังแตงานออกแบบ (CAD) งานวิเคราะหทางวิศวกรรม (CAE) และงานดานการผลิต 
(CAM)

Solid Edge ยังชวยใหนักออกแบบบรรลุเปาหมายได โดยใชประโยชนรวมกันระหวาง        
Boundary Representation (B-rep) Modeling และ Facet Modeling  สองเทคโนโลยีท่ี         
ใชในการสรางรูปทรงสามมิติถูกนํามาทํางานรวมกันได ดวยเทคโนโลยีของ Parasolid ซ่ึงเปน



Geometry Engine Kernel ท่ีถูกนํามาใชงานใน Solid Edge โดย Parasolid เปน Geometry 
Engine Kernel ท่ีมีการใชงานอยางแพรหลายมากท่ีสุดในอุตสาหกรรม และยังเปนเทคโนโลยี 
ของบริษัท Siemens เชนเดียวกันอีกดวย 

Survey Says: ในการสํารวจจากผูตอบแบบสอบถามพบวาโดยเฉล่ียตองใชเวลา
ประมาณ 8 ช่ัวโมงตอสัปดาห สําหรับการสรางช้ินงานข้ึนใหมแทนการทํางานแกไข Mesh 
Geometry 

• 69% ของผูตอบแบบสอบถามสรางช้ินงานข้ึนใหมโดยใหรูปทรงเหมือนกับขอมูล  
จากเคร่ืองแสกนสามมิติ ขอมูลในการวิเคราะหทางวิศวกรรม หรือไฟลท่ีใชสําหรับสงไป                
ยังเคร่ืองพิมพสามมิติ (STL) 

เหตุผลขอท่ี 5:

เคร่ืองมือสําหรับการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมระดับสูงท่ี
การใชงานไมซับซอน
(High-End Industrial Design Without The Complexity)

การพัฒนาผลิตภัณฑในยุคน้ีส่ิงท่ีขาดไมได คือ  ความคาดหวังดานความสวยงามของ           
รูปทรงของผลิตภัณฑ ไมเวนแมแตผลิตภัณฑประเภทเคร่ืองจักร และอุปกรณตางๆ ภาคธุรกิจ 
จึงจําเปนตองตอบสนองความตองการดานงานออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ในกรณีท่ี  เปน
องคกรขนาดเล็กอาจเลือกใชการจางนักออกแบบจากภายนอก ซ่ึงอุปสรรคท่ีจะพบ คือ                     
นักออกแบบผลิตภัณฑมักจะใชเคร่ืองมือชวยในการออกแบบท่ีแตกตางกับวิศวกรท่ีตองมาทํา 
งานตอยอด  ซ่ึงจะเปนปญหาคอขวดสําหรับการพัฒนาผลิตภัณฑ 

จากการสํารวจพบวาการทํางานระหวางเคร่ืองมือในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ และ เคร่ืองมือออกแบบดานงานวิศวกรรม 
ยังแยกสวนกัน 

• 48% ของผูตอบแบบสอบถามพบความลาชาในการ    
ทํางานเน่ืองจากการนําเขาขอมูล และการนําขอมูลจาก   
เคร่ืองมือการออกแบบผลิตภัณฑมาปรับปรุง 

• 55% ของผูตอบแบบสอบถามระบุวารูปทรงของ            
สินคาท่ีพัฒนาในข้ันตอนสุดทาย แตกตางไปจากรูปทรงใน  
การออกแบบผลิตภัณฑ อีกท้ังยังมีปญหาดานความไม           
ตอ เน่ืองของการออกแบบทางดานความสวยงามของรูปทรง 
และการออกแบบดานวิศวกรรมอีกดวย 



ดวยความสามารถของ Subdivision Modeling ใน Solid Edge ท่ีจะชวยใหนักออกแบบ       
เขาถึงเคร่ืองมือช้ันสูงสําหรับงานออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ชวยใหสรางสรรค   และ
ควบคุมรูปทรงท่ีมีความซับซอนใหมีความสวยงาม ใชงานสะดวกงายดาย ชวยใหออกแบบ           
ช้ินงานท่ีสวยงามไดสะดวก และรวดเร็ว เปนเคร่ืองมือท่ีใครๆ สามารถเขาถึงไดโดยรวมอยูใน
โปรแกรม Solid Edge ท่ีสําคัญ คือ ไมมีคาใชจายเพ่ิมเติมในการใชงาน

Survey Says: ในการสํารวจจากผูตอบแบบสอบถามพบวาโดยเฉล่ียวิศวกรตองใช   
เวลาประมาณ 9.4  ช่ัวโมงตอสัปดาห สําหรับการนําเขา และปรับปรุงช้ินงานท่ีออกแบบ 
ดวยโปรแกรมออกแบบอุตสาหกรรมรวมไปถึงงานประเภทพ้ืนผิว 

• 48%   ของงานท่ีนําเขามาเกิดความลาชาสําหรับช้ินงานประเภทดังกลาว 
• 55% ของช้ินงานท่ีเปนผลิตภัณฑจริงในข้ันตอนสุดทายมีรูปทรงท่ีแตกตางออก   

ไปกับช้ินงานตนฉบับท่ีถูกออกแบบไว  

เหตุผลขอท่ี 6:

สรางผลการทํางานท่ีดีกวา ดวย User Interface ท่ีชวยจัด
รูปแบบในการทํางานใหเหมาะสม 
(Productivity With Predictive UI)

ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligent (AI)) และ Machine Learning เปนเทคโนโลยีท่ี               
พัฒนาข้ึนอยางรวดเร็ว    มีการนํามาใชงานอยางกวางขวางในวงการตางๆ  ท้ังยังนํามาใชงาน
ในสวนของการออกแบบ และพัฒนาผลิตภัณฑ โดยตองมีการพัฒนาจากผูท่ีมีความรู และ    
ความเช่ียวชาญเฉพาะทาง ซ่ึงเทคโนโลยีเหลาน้ีมีการนํามาวิจัยพัฒนาในบริษัท Siemens และ  
ถูกนํา เขามาใชงานใน Solid Edge เพ่ือใหเกิดประโยชนตอผูใชงาน ซ่ึงถือวาเปนโปรแกรมดาน  
งานออกแบบตัวแรกๆ ท่ีมีเทคโนโลยีน้ี 

Solid Edge ไดนําเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (Artificial intelligent (AI)) และ Machine 
Learning มาเร่ิมใชในการปรับเปล่ียนกลุมคําส่ังใชงานของผูใชงานแตละคนโดยอัตโนมัติ     เพ่ือ
ลดเวลาในการเขาถึงคําส่ังท่ีตองการ   และไมแสดงคําส่ังท่ีไมจําเปนเพ่ือเพ่ิมพ้ืนท่ีหนาตางการ
ออกแบบโดยระบบจะทําการเรียนรู และจดจําวิธีการ และข้ันตอนการทํางานของผูใชงาน        
คาดเดาคําส่ังท่ีจะถูกนํามาใชงานในอนาคต ซ่ึงจะชวยใหผูใชงานสามารถทํางานไดอยางมี
ประสิทธิภาพ และเปนการปรับปรุงกระบวนการออกแบบโดยรวม



เปล่ียนมาใชงาน Solid Edge
อยางงายดาย 

ในอดีตเปนเร่ืองท่ีคอนขางยากสําหรับการเปล่ียนการใชงานโปรแกรมชวยงานออกแบบ       
การยายขอมูลงานออกแบบท้ังหมดท่ีเส่ียงตอความเสียหาย หรือไมสมบูรณ การใชเวลาในการ
เรียนรูโปรแกรมใหม รวมไปถึงความคุมคาของประโยชนท่ีจะไดรับ แตในปจจุบันองคกรสามารถ 
ลดปญหาตางๆ เหลาน้ีไปไดดวยการเลือกโปรแกรมใหมท่ีตองการใชงานไดอยางเหมาะสม 

Solid Edge มาพรอมกับเคร่ืองมือสําหรับการยายขอมูลจากโปรแกรมออกแบบเดิม                 
โดยเฉพาะ ซ่ึงชวยทําใหนักออกแบบ และวิศวกรเปดไฟลงานท่ีมีอยูเดิมไดโดยตรงไมวาจะเปน       
ช้ินงานสามมิติ (Parts) งานประกอบ (Assembly) งานแบบสองมิติ (Drawings) รวมถึง                
ขอมูลอ่ืนๆ  ซ่ึงความสามารถน้ีทําใหไมจําเปนตองมีการแปลงขอมูลใหเปนไฟลในรูปแบบมาตรฐาน
กอนจะนําเขามาใน Solid Edge นอกจากน้ันยังมีเคร่ืองมือท่ีใชในการยายไฟลท่ีมีจํานวนมากๆ 
เขามาได (Bulk Migration Tools) สําหรับโปรแกรมออกแบบท่ีใชงานหลักๆ ในทองตลาด       
ยังรวมถึงการรักษาความสัมพันธระหวางช้ินงาน (Parts) งานประกอบ (Assemblies) และงาน
แบบสองมิติ (Drawings) ในระหวางการยายขอมูล ซ่ึงจะเปนตัวชวยเรงใหผูใชงานสามารถ                
ตอยอดใชงานขอมูลเดิมมาทํางานตอเน่ืองใน Solid Edge ผนวกกับการนําความสามารถ         
ของ Solid Edge เขามาใชงานรวมดวย เพ่ือใหการทํางานโดยรวมมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน

เรียนรูเพ่ิมเติม
สําหรับการเปล่ียนมาใชงาน Solid Edge 

รากฐานท่ีสําคัญของ Siemens Solid Edge Portfolio เร่ิมมาจากความเปนผูนําสําหรับ 
โปรแกรมออกแบบสามมิติ ซ่ึงชวยใหสามารถพัฒนาผลิตภัณฑไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ
โดยอัดแนนดวยเทคโนโลยีท่ีล้ําสมัยท่ีจะชวยในงานออกแบบท่ีมีความหลากหลาย  อาทิ เชน 
Generative Design, Reverse Engineering, Design For Additive Manufacturing  ยังรวม 
ไปถึง Convergent Modeling ซ่ึงชวยใหช้ินงานท่ีถูกสรางในโปรแกรมออกแบบตามปกติ        
(B-Ref) ทํางานรวมกับขอมูลในรูปแบบ Mesh (Facet) ในแบบไรรอยตอ  และเทคโนโลยี       
Synchronous  ท่ีชวยใหการแกไข ออกแบบช้ินงานมีอิสระในการทํางานโดยไมคํานึงถึงท่ีมา ของ 
ขอมูลผสานเขากับความสามารถดาน Electrical Design, Simulation, Manufacturing และ
เคร่ืองมืออ่ืนๆ รวมไปถึงดานการจัดการขอมูลท่ีตองใชทํางานรวมกัน  ชวยใหงานพัฒนา
ผลิตภัณฑ   ทําไดสมบูรณแบบโดยใชงานไดหลากหลายอุตสาหกรรม 

Solid Edge ยังมีการแบงความสามารถในการใชงานเพ่ือใหเหมาะสมสําหรับการทํางาน       
เปน 4 ระดับ ต้ังแต ระดับเร่ิมตน Design and Drafting จนไปถึงระดับสูงสุดคือ Premium โดย 
ลักษณะ License ท่ีใชงานยังมีใหเลือกตามความตองการใชงานท่ีแตกตางกัน ไมวาจะเปนรูปแบบ
ซ้ือขาด (Perpetual) การเชาใชงานรายเดือนหรือรายป (Subscription Monthly Or Annual)   
รวมถึงสนับสนุนการจัดการ License ในรูปแบบ Could-Based Licensing 
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