
สถิติและมูลค่าอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง
ประจ าปี พ.ศ. 2560

โดย สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ
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เหตุผลในการจัดท า

สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ เป็นตัวแทนของผู้ประกอบกิจการทั้งที่เป็นนิติบุคคลองค์กร, นิติ
บุคคลทั่วไป และบุคคลธรรมดา ที่มีส่วนร่วมในห่วงโซ่ธุรกิจ ภาพยนตร์ , เกม, เพลง, แอนิเมชั่น และโทรทัศน์  
โดยเรียกรวมกันว่า อุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง ซึ่งมีความหมายมาจาก อุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ 
ตามนัย พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 

กระทรวงวัฒนธรรม ท าหน้าที่ ในการก ากับดูแลและส่งเสริมการประกอบกิจการภายใต้
พระราชบัญญัติดังกล่าว นอกจากนี้มี คณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทัศน์แห่งชาติ ประกอบด้วยคณะกรรมการ
จากหน่วยราชการที่เกี่ยวข้องทุกภาคส่วน และผู้ทรงคุณวุฒิจากภาคเอกชน และสื่อสารมวลชน ให้ปฏิบัติหน้าที่
กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ โดยมีนายกรัฐมนตรีเป็นประธาน ท าหน้าที่ขับเคลื่อนให้อุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิ
ทัศน์เป็นเครื่องมือในการเผยแพร่วัฒนธรรม, ประชาสัมพันธ์ประเทศ, กล่อมเกลา ปลูกฝัง สร้างสรรค์จริยธรรม 
และขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ 
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เหตุผลในการจัดท า (2)

กระทรวงวัฒนธรรมได้ให้ความหมายไว้ในยุทธศาสตร์ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ 
(คอนเทนต์บันเทิง) ระยะที่ 3 พ.ศ. 2560-2564 หมายถึง ผู้ผลิตงานสร้างสรรค์ที่เป็นภาพ หรือเสียง หรือทั้งภาพ
และเสียงที่เคลื่อนไหวด้วยการฉายต่อเนื่องกันรวมทั้งการออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ (1) อุตสาหกรรม
ภาพยนตร์ (2)  อุตสาหกรรมละครชุดแพร่ภาพทางโทรทัศน์ (3) อุตสาหกรรมเกม (4) อุตสาหกรรมเพลงคาราโอ
เกะ และ (5) อุตสาหกรรมแอนิเมชั่น

โดยในยุทธศาสตร์ฉบับดังกล่าว มีหลักวัตถุประสงค์ส าคัญ 5 ประการ เพื่อใช้เป็นแนวทางการ
ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ คือ

1)   พัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ให้เป็นมืออาชีพ
2)   ส่งเสริมและพัฒนาตลาดภาพยนตร์และวีดิทัศน์ไทย
3)   ส่งเสริมการปกป้องและคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาของงานภาพยนตร์และวีดิทัศน์
4)   ส่งเสริมความร่วมมือในการลงทุนระหว่างประเทศ รวมธุรกิจถ่ายท าภาพยนตร์ต่างประเทศใน

ประเทศไทย
5)   พัฒนาขีดความสามารถของอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ไทย
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เหตุผลในการจัดท า (3)

ในปัจจุบันอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ท าหน้าผลิต “สื่อ (Content)”โดยสื่อนั้นสามารถเข้าถึง
คนทุกเพศ ทุกวัยได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคที่การสื่อสารไร้พรมแดน ผู้บริโภคสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ทุกที่ทุกเวลา 
จากข้อมูลพบว่า ประเทศไทยมีจ านวนผู้เข้าถึงอินเทอร์เน็ตมากกว่า 43 ล้านคน ซึ่งเกินกว่าร้อยละ 60 ของประชากร 

ด้วยเหตุดังกล่าว ท าให้พฤติกรรมการบริโภคของผู้บริโภคเปลี่ยนไป เช่น จากเดิมหากต้องการรับชม
ภาพยนตร์จากแผ่นวีดิทัศน์ หรือรับชมรับฟัง รายการสื่อคอนเทนต์บันเทิง ข้อมูล ข่าวสาร จากโทรทัศน์ หรือ วิทยุ 
ได้เปลี่ยนเป็นการรับชมผ่านอินเทอร์เน็ต ทุกที่ทุกเวลาตามที่ต้องการได้ในรูปแบบออนไลน์ (Online) ส่งผลกระทบ
ต่อความสามารถในการสร้างรายได้ และผู้ประกอบการจ านวนมากต้องพึ่งพาแอพพลิเคชั่นแพลทฟอร์ม ที่มีความ
แข็งแกร่งในกลไกตลาดออนไลน์ ท าให้เสียเปรียบในการต่อรองเงื่อนไขการแบ่งรายได้ต่างจากระบบการค้าเดิม 
ประกอบกับการละเมิดลิขสิทธิ์ในระบบออนไลน์มีความรุนแรง และท าให้เกิดความเสียหายต่อผู้สร้างสรรค์งานคอน
เทนต์เป็นอย่างมาก

ผู้ประกอบการต้องมีการปรับตัวเพื่อให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัย ดังจะเห็นได้จากรูปแบบ
ธุรกิจที่เปลี่ยนไป การจ าหน่ายภาพยนตร์ที่เดิมจ าหน่ายเป็นแผ่นวีดิทัศน์ ได้เปลี่ยนเป็นการขายสิทธิ์การเข้าชมทาง
อินเทอร์เน็ตที่เรียกว่าวีดิโอออนดีมานด์ เพลงและคาราโอเกะอยู่ในรูปแบบสตีมมิ่งโดยขายสิทธิ์การฟังหรือการขาย
โฆษณา เช่นเดียวกันกับผู้ผลิตงานละครและรายการโทรทัศน์นิยมน ารายการมาอัพโหลดงานไว้บนอินเทอร์เน็ตผ่าน
แอพพลิเคชั่นแพลทฟอร์มเพื่อสร้างรายได้จากค่าโฆษณาตามจ านวนของผู้ติดตามและยอดรับชม 
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เหตุผลในการจัดท า (4)

เมื่อการด าเนินธุรกิจมีการเปลี่ยนแปลงตามพัฒนาการของเทคโนโลยี และพฤติกรรมการเข้าถึง
เทคโนโลยีของผู้บริโภค ดังนั้นเพื่อให้ผู้ประกอบกิจการและหน่วยงานภาครัฐได้เป็นแนวทางทราบถึงสถานการณ์
การเปลี่ยนแปลงดังกล่าว จึงจะต้องติดตามและปรับปรุงข้อมูลสถิติมูลค่าอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิงให้ทันสมัย 
เพื่อใช้เป็นตัวชี้วัดในการก าหนดนโยบาย และก าหนดรูปแบบธุรกิจ ให้ตรงต่อความต้องการของผู้บริโภคและ
เทคโนโลยีที่เปลี่ยนไป

สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ จึงได้จัดท ารายงาน และ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับมูลค่าของ
อุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ ได้แก่ ฐานข้อมูลอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2554 และ รายงาน
วิจัยฐานข้อมูลอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ และอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์ต่อเนื่องอุตสาหกรรม
วิทยุโทรทัศน์ (Contents Industry) พ.ศ. 2555 – 2558 และ สถิติและมูลค่าอุตสาหกรรมภาพยนตร์และวีดิทัศน์
ต่อเนื่องอุตสาหกรรมวิทยุโทรทัศน์ ประจ าปี พ.ศ. 2559 ขึ้น รวมถึงการจัดท ารายงาน “สถิติและมูลค่า
อุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง ประจ าปี พ.ศ. 2560 ฉบับนี้ขึ้น เพื่อให้ภาครัฐและเอกชนที่เกี่ยวข้องได้น าไปใช้
ประโยชน์ในการวางแผนธุรกิจและขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมต่อไป

สุพล สิทธิธรรมพิชัย
เลขาธิการสมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ

14 สิงหาคม 2561
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ภาพยนตร์ 8,794 ราย

แอนิเมชั่น 125 ราย

เพลงและคาราโอเกะ 9,217 ราย

เกม 19,017 ราย
โทรทัศน์ 1,228 ราย

ประจ าปี พ.ศ. 2560 จ านวน 38,381 ราย

1.จ านวนผู้ประกอบการ
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อุตสาหกรรมภาพยนตร์ จ านวนผู้ประกอบการ (ราย)

พ.ศ.2559 พ.ศ.2560

ธุรกิจผู้สร้างภาพยนตร์ไทย และ

ผู้รับสิทธิ์เผยแพร่และจัดจ าหน่ายภาพยนตร์ต่างประเทศในประเทศไทย

59 59

ธุรกิจสนับสนุนการผลิตภาพยนตร์ 463 481

ธุรกิจตัดต่อภาพยนตร์และเสียง 59 62

ธุรกิจโรงภาพยนตร์ 23 23

ธุรกิจผลิตและจัดจ าหน่ายภาพยนตร์ประเภทแผ่นบันทกึวีดิทัศน์ 12,660 8,146

ธุรกิจวีดีโอออนดีมานด์ 12 23

รวมผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 13,276 ราย 8,794

ประจ าปี พ.ศ. 2560 จ านวน 8,794 ราย

ท่ีมา   สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ, กรมพัฒนาธุรกิจการค้า กระทรวงพาณิชย์ 

ส านักพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทัศน์ กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม 

1.1 ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมภาพยนตร์
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1.2 ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมแอนิเมชั่น

อุตสาหกรรมแอนิเมชั่น
จ านวนผู้ประกอบการ (ราย)
พ.ศ.2559 พ.ศ.2560

ผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมแอนิเมชั่น 106 125

ประจ าปี พ.ศ. 2560 จ านวน 125 ราย

ท่ีมา   สมาคมผู้ประกอบการแอนิเมชั่นและกราฟฟิกไทย, สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ

กรมพัฒนาธุรกิจการค้า กระทรวงพาณิชย์, ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน

ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
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อุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ จ านวนผู้ประกอบการ (ราย)
พ.ศ.2559 พ.ศ.2560

ธุรกิจเจ้าของลิขสิทธิ์เพลงหรือผู้รับสิทธิ์เผยแพร่เพลงและคาราโอเกะ 34 34
ธุรกิจร้านให้บริการคาราโอเกะ 8,595 9,150
ธุรกิจให้บริการฟังเพลงสตรีมมิ่ง 11 28
ธุรกิจผลิตแผ่นบันทึกวีดิทัศน์เพลงและคาราโอเกะ 10 5

รวมผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ 8,650 9,217

ประจ าปี พ.ศ. 2560 จ านวน 9,217 ราย

ท่ีมา   สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ, ส านักพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทัศน์ กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม

1.3 ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ
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1.4 ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมเกม

อุตสาหกรรมเกม จ านวนผู้ประกอบการ (ราย)
พ.ศ.2559 พ.ศ.2560

ธุรกิจเกมอาเขต 3,959 2,447

ธุรกิจเกมคอนโซล 12 10

ธุรกิจเกมเพื่อใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ 18,006 16,560

รวมผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมเกม 21,977 19,017

ประจ าปี พ.ศ. 2560 จ านวน 19,017 ราย

ท่ีมา   สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ, สมาคมไทยธุรกิจอิเล็คโทรนิคบันเทิง
สมาคมเกมและสื่อดิจิทัลบันเทิง, ส านักพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทัศน์ กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม
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1.5 ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมวิทยุโทรทัศน์

ท่ีมา    สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ
ส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคมแห่งชาติ

ประเภทธุรกิจ จ านวน (ราย)

พ.ศ.2559 พ.ศ.2560

กิจการโทรทัศน์ที่ใช้คลื่นความถี่ (แอนาล็อกทีวี – ดิจิทัลทีว)ี 24 24

กิจการโทรทัศน์ที่ไม่ใช้คลื่นความถี่ 134 119

กิจการโทรทัศน์แบบบอกรับเป็นสมาชิก  7 18

ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ 950 1,067

รวมทั้งสิ้น 1,115 1,228

ประจ าปี พ.ศ. 2560 จ านวน 1,228 ราย 11



สัดส่วนจ านวนผู้ประกอบการ

พ.ศ. 2559 จ านวนผู้ประกอบการรวม 45,124 ราย
พ.ศ. 2560 จ านวนผู้ประกอบการรวม 38,381 ราย

ประเภทอุตสาหกรรม

13,276

106

8,650

21,977

1,115

8,794

125

9,217

19,017

1,228

0

5,000

10,000

15,000

20,000

25,000

สถิติเปรียบเทียบจ ำนวนผู้ประกอบกำรในอตุสำหกรรมคอนเทนต์บนัเทิง
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2. มูลค่ารายได้อุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง พ.ศ. 2560

รวมทั้งสิ้น 206,918.52 ล้านบาท

ภาพยนตร์และแอนิเมชั่น
26,039.52 ล้านบาท

ออนไลน์ 
80,000.00 ล้านบาท

เพลงและคาราโอเกะ
10,593.00 ล้านบาท

เกม
24,500.00 ล้านบาท

โทรทัศน์
65,786 ล้านบาท

ภำพยนตร์และแอนิเมชัน่ ออนไลน์ เพลงและคำรำโอเกะ เกม โทรทศัน์
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2.1 รายได้อุตสาหกรรมภาพยนตร์และแอนิเมชั่น

อุตสาหกรรมภาพยนตร์ รายได้ (ล้านบาท)
ฉายภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ (กรุงเทพฯ – ปริมณฑล และเชียงใหม่) 3,974.52
จ าหน่ายเครื่องดื่มและสแน็กในโรงภาพยนตร์ 2,384.00
โฆษณาในโรงภาพยนตร์ 6,807.00
ธุรกิจบริการกองถ่ายท าภาพยนตร์ต่างประเทศในประเทศไทย 3,074.00
POST PRODUCTION, SOUND LAB, VISUAL EFFECT, ANIMATION 7,000.00
การให้สิทธิ์เผยแพร่ภาพยนตร์ไทยในต่างประเทศ 200.00
การจ าหน่ายแผ่นวีดิทัศน์ภาพยนตร์ไทยและภาพยนตร์ต่างประเทศ 1,000.00
การให้สิทธิ์ในการจัดจ าหน่ายสินค้าแคแร็กเตอร์และการสร้างสรรค์งาน 1,600.00
รวมรายได้ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 26,039.52

รายได้รวม 26,039.52 ล้านบาท 14



รายได้รวม 3,974.52 ล้านบาท

สัดส่วนรายได้การฉายภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ พ.ศ. 2560

437.84 ล้านบาท
11%

3,536.68 ล้านบาท  89%

รำยได้ภำพยนตร์ไทย รำยได้ภำพยนตร์ตำ่งประเทศ
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รายได้รวม 10,593 ล้านบาท

2.2 รายได้อุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ

อุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ รายได้ (ล้านบาท)
เพลงไทย 2,280.00
เพลงต่างประเทศ 2,154.00
ผู้ให้บริการคาราโอเกะ 6,159.00

รวมรายได้ในอุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ 10,593.00

ท่ีมา    สมาคมการค้าผู้ประกอบธุรกิจบันเทิงไทย, ส านักพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทัศน์ กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม
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รายได้รวม 10,593 ล้านบาท

การจ าแนกสัดส่วนรายได้อุตสาหกรรมเพลงและคาราโอเกะ พ.ศ. 2560
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รายได้รวม 10,593 ล้านบาท

สัดส่วนรายได้เพลงไทยและเพลงต่างประเทศ พ.ศ. 2560

8,900 ล้านบาท 84.02%

1,693 ล้านบาท  
15.98%

รำยได้เพลงไทย รำยได้เพลงตำ่งประเทศ
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รายได้รวม 24,500 ล้านบาท

2.3 รายได้อุตสาหกรรมเกม พ.ศ. 2560

อุตสาหกรรมเกม รายได้ (ล้านบาท)
การผลิตและจ าหน่ายเกม PC, CONSOLE 160

การให้บริการในร้านเกมอินเทอร์เน็ตคาเฟ่ 9,000

การให้บริการในร้านเกมอาเขต 912

การจ าหน่ายไอเท็มเกมออนไลน์ 14,428

รวมรายได้ในอุตสาหกรรมเกม 24,500

ท่ีมา    สมาคมไทยธุรกิจอิเล็คโทรนิกส์บันเทิง, สมาคมเกมและสื่อดิจิทัลบันเทิง
ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
ส านักพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทัศน์ กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม
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รายได้รวม 24,500 ล้านบาท

สัดส่วนรายได้อุตสาหกรรมเกม พ.ศ. 2560

912 ล้านบาท

9,000 ล้านบาท

160 ล้านบาท

14,428 ล้านบาท

กำรให้บริกำรร้ำนเกมอำเขต กำรให้บริกำรร้ำนเกมอินเทอร์เน็ตคำเฟ่ กำรจ ำหน่ำยแผ่นเกม PC, CONSOLE กำรขำยไอเท็มเกมออนไลน์

20



รายได้รวม 65,786 ล้านบาท

2.4 รายได้อุตสาหกรรมโทรทัศน์ พ.ศ. 2560

อุตสาหกรรมวิทยุโทรทัศน์ รายได้ (ล้านบาท)
ค่าโฆษณาทีวีดิจิทัล 21,907

ค่าโฆษณาทีวีอนาล็อค 40,966

ค่าโฆษณาเคเบิ้ลทีวี 2,913

ค่าสมาชิกเคเบิ้ลทีวี NON

ค่าสมาชิกกล่องรับสัญญาณทีวี NON

รวมรายได้ในอุตสาหกรรมโทรทัศน์ 65,786

ไม่รวมค่าโฆษณาในระบบโซเชียลเน็ตเวิร์คและแอพลิเคชั่นแพลทฟอร์ม
ท่ีมา    ส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคมแห่งชาติ
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รายได้รวม 65,786 ล้านบาท

สัดส่วนรายได้อุตสาหกรรมโทรทัศน์ พ.ศ. 2560

40,966 ล้าน
บาท
62%

21,097 ล้านบาท 
33%

2,193 ล้านบาท 5%

คำ่โฆษณำทีวีอนำล๊อค คำ่โฆษณำทีวีดิจิทลั คำ่โฆษณำเคเบิล้ทีวี คำ่สมำชิกกลอ่งรับสญัญำณทีวี คำ่สมำชิกเคเบิล้ทีวี
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พ.ศ. 2560 มูลค่ารวม 80,000 ล้านบาท

2.5 การใช้จ่ายเพื่อบริโภคคอนเทนต์ทางอินเทอร์เน็ต

2555 2556 2557 2558 2559 2560

24,000 31,000 42,000 56,000 56,000 80,000

ท่ีมา   จากการส ารวจโดยสมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ (จ านวนมูลค่ารวมไม่ลดลง แต่เปลี่ยนแพลทฟอร์มจากอนาล๊อค เป็นระบบดิจิทัล)
ประเมินจาก : ค่าสมาชิกการรับชมภาพยนตร์ในระบบออนไลน์, การจ่ายเงินค่าดาวน์โหลดคอนเทนต์, 

การโฆษณาในแอพลิเคชั่นแพลทฟอร์ม เฉพาะกลุ่มคอนเทนต์

(หน่วย:ล้านบาท)
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อุตสาหกรรม จ านวนบุคลากร (คน)

ภาพยนตร์ 22,000

แอนิเมชั่น 4,600

เพลงและคาราโอเกะ 31,900

เกม 41,000

โทรทัศน์ 18,000

รวมทั้งสิ้น 117,500

3. จ านวนบุคลากรในอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง พ.ศ. 2560

รวมบุคลากรจ านวน 117,500 คน

22,000, 19%

4,600, 4%

31,900, 
27%

41,000, 
35%

18,000, 15%

ภำยนตร์ แอนิเมชัน่ เพลงและคำรำโอเกะ เกม โทรทศัน์
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สรุปสถิติและมูลค่าอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง

ประจ าปี พ.ศ. 2560

อุตสาหกรรม
จ านวนผู้ประกอบการ 

(ราย)

รายได้

(ล้านบาท)

จ านวนบุคลากร

(คน)

ภาพยนตร์ 8,794 26,039.52 22,000

แอนิเมชั่น 125 รวมกับภาพยนตร์ 4,600

เพลงและคาราโอเกะ 9,217 10,593.00 31,900

เกม 19,017 24,500.00 41,000

โทรทัศน์ 1,228 65,786.00 18,000

ออนไลน์ ไม่มีข้อมูล 80,000.00 ไม่มีข้อมูล

รวม 38,381 206,918.52 117,500
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สรุปสถิติและมูลค่าอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง

เปรียบเทียบ ปี พ.ศ. 2554-2560

รายการ ปี พ.ศ. ภาพยนตร์ แอนิเมชั่น เพลง เกม โทรทัศน์ ออนไลน์ รวม
จ านวน

ผู้ประกอบ

กิจการ

(ราย)

2554 21,511 81 14,026 38,021 N/A N/A 73,639

2558 4,070 73 17,336 49,331 1,209 N/A 72,019

2559 13,276 106 8,650 21,977 1,115 N/A 45,124

2560 8,794 125 9,217 19,017 1,228 N/A 38,381

รายได้ 

(ล้านบาท)

2554 26,992.95 5,623.00 12,397.29 32,499.36 120,000.00 N/A 197,512.60
2555 24,344.43 6,283.00 14,483.74 18,688.87 143,651.00 24,000 231,451.04
2556 24,920.85 5,795.63 13,604.15 18,148.87 148,127.00 31,000 241,596.50
2557 23,734.18 3,833.61 12,243.60 17,807.62 140,752.00 42,000 240,371.01
2558 24,794.00 3,851.10 12,501.40 18,807.62 136,442.00 56,000 252,396.12
2559 23,347.52 3,957.16 9,752.39 13,702.91 116,361.00 56,000 223,120.98
2560 26,039.52 รวมกับภาพยนตร์ 10,593.00 24,500.00 65,786.00 80,000.00 206,918.52

จ านวน

บุคลากร

(คน)

2554 50,130 1,525 55,022 85,686 N/A N/A 192,363
2558 46,020 3,600 46,700 103,520 9,150 N/A 208,990
2559 44,560 4,350 31,900 57,850 21,500 N/A 160,160

2560 22,000 4,600 31,900 41,000 18,000 N/A 117,500
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สรุปมูลค่ารายได้อุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง

เปรียบเทียบปี พ.ศ. 2554 - 2560

ปี พ.ศ. 2554 2555 2556 2557 2558 2559 2560

ภาพยนตร์และ
วีดิทัศน์

77,512 63,800 62,470 57,620 59,954 50,760 61,132.52

โทรทัศน์ 120,000 143,651 148,127 140,752 136,442 116,361 65,786.00

อินเทอร์เน็ต - 24,000 31,000 42,000 56,000 56,000 80,000.00

รวม 197,512 231,451 241,597 240,372 252,396 223,121 206,918.52

0
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300,000
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าท
(หน่วย:ล้านบาท)
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เปรียบเทียบจ านวนผู้ประกอบการอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง

ประจ าปี พ.ศ. 2554-2560
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เปรียบเทียบมูลค่าอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง
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เปรียบเทียบจ านวนบุคลากรในอุตสาหกรรมคอนเทนต์บันเทิง

ประจ าปี พ.ศ. 2554-2560

2554 2558 2559 2560

ภำพยนตร์ 50,130 46,020 44,560 22,000

แอนิเมชัน่ 1,525 3,600 4,350 4,600

เพลงและคำรำโอเกะ 55,022 46,700 31,900 31900

เกม 85,686 103,520 57,850 41000

โทรทศัน์ 0 9,150 21,500 18000
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ภำพยนตร์ แอนิเมชัน่ เพลงและคำรำโอเกะ เกม โทรทศัน์
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

ฉลาดเกมส์โกง : รายได้ 108.1 ล้านบาท
หนังโกงข้อสอบสุดระทกึ ที่ไม่ได้เป็นกระแสแต่ในเมืองไทย
ภาพยนตร์ฝีมือการก ากับของ บาส นัฐวุฒิ กลายเปน็ที่พูดถึง
ไปทั่วโลก ทั้งการได้รับเลอืกให้เป็นภาพยนตร์เปิดเทศกาล
หนังเอเชียนิวยอร์ก ครั้งที่ 16 และในเทศกาลภาพยนตร์อีก
ถึง 12 เทศกาลทั่วโลก รวมถึงรางวัลการันตีความยอดเยีย่ม
ของฉลาดเกมส์โกง ไม่วา่จะเป็นรางวัล Screen Rising Star
Asia ของ ออกแบบ ชุติมณฑน์ และรางวัลภาพยนตร์ยอด
เยีย่มจากเทศกาลภาพยนตร์เอเชียนิวยอร์ก ครั้งที่ 16
รางวัลผู้ก ากับยอดเยี่ยมจากเทศกาลภาพยนตร์นานาชาติ
มอนทรีออล 2017 และอื่นๆ อีกมากมาย เรยีกได้ว่า ฉลาด
เกมส์โกง โกยทั้งเงินโกยทั้งกล่อง แถมยังปอ๊บในตลาดหนัง
เมืองจีนเป็นอย่างมาก จนสร้างรายได้ถึง 1.3 พันล้านบาท
กันเลยทีเดียว

31



รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

ส่มภัคเสี่ยน : รายได้ 74.9 ล้านบาท
เรื่องราวของเสี้ยน (โตโน่ ภาคิน) ชายหนุ่มอสีาน
สุดหล่อ ที่รอคอยผูส้าวอย่าง ส้ม (เอม็ บุษราคัม)
กลับมาอยู่ด้วยกัน แต่เธอดันพาคู่หมั้นกลับมา
เพื่อแต่งงานด้วย งานนี้เสีย้นต้องหัวใจสลาย โดย
ที่ไม่รู้ว่า ภัค (มุก รุ่งรัตน์) สาวรุ่นน้องแอบหลังรัก
เขามานานแล้ว รักสามเส้าจึงเกิดขึ้น และมา
พร้อมความฮาตามภาษาไทยบ้านอีสานแท้ๆ
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

มิสเตอร์เฮิร์ท มือวางอันดับเจ็บ :
รายได้ 66.8 ล้านบาท
ดอน สีชัง (ซันนี่ สุวรรณเมธานนท์) นักเทนนสิหนุ่ม
ดาวรุ่งพุ่งแรงที่ขึ้นช่ือว่าเดือดในสนาม และฮอตใน
เรื่องของความรัก ชีวิตของเขาก าลังจะไปได้สวย
โดยเฉพาะการคบกับแอนนา (มารี เบิร์นเนอร์) ดารา
สาวแสนสวยรวยเสนห่ท์ี่ไม่ยึดติดกับความรัก กระทั่ง
มีร็อกเกอร์ชื่อดังอย่าง จิมมี่ เดอะร็อกเก็ต (เผือก
พงศธร) เข้ามาแย่งชิงพื้นที่หัวใจจากแอนนา จนดอน
มีอาการเฮิร์ทหนัก ไม่ใช่แค่สนามเทนนสิที่เขาต้อง
แข่งเท่านั้น แต่ยังมีสนามรักที่ต้องแย่งชิงกับร็อก
เกอร์ด้วย
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

เพื่อน...ที่ระลึก : รายได้ 33.7 ล้านบาท
“สญัญานะ ว่าแกจะไม่ปลอ่ยให้ฉนัตายคนเดียว”
เพื่อน...ที่ระลึก (The Promise) ผลงานเขย่าขวัญ
เรื่องใหม่จาก จิม โสภณ ผู้ก ากับลัดดาแลนด์ กับ
ภาพยนตร์ที่จะท าให้คุณระลึกถึงความกลัวทุกครั้ง
เมื่อต้องหลับตานอน
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Thailand Only เมืองไทยอะไรก็ได้ :
รายได้ 23.6 ล้านบาท
จะเป็นอย่างไร เมื่อ แจ๊ค (แจ๊ส ชวนชื่น) รวมตัว 2
เพื่อนสนิทอย่าง ไขย่่น (แน็ก ชาลี) เพื่อนซีผู้้นิง่เฉย
ต่อทุกสิ่งนอกจากผู้หญิงเอ็กซ์ๆ และ ซิ่งหลง (คอ่ม
ชวนชื่น) พลขับเพือ่นรุน่พ่อที่มาเต็มตามชื่อ ซิง่งงง
หลง ประกอบร่างสรา้งบริษัททัวร์จ าเป็น และ
ปฏิญาณตนว่า จะท าทัวร์นี้ให้ดีจนโลกต้องจารึก
ใครจะรู้ว่าทัวร์ครั้งนี้พร้อมกับกรุ๊ปทัวร์จีนทั้ง 8 ที่
คัดมาแล้วว่าไม่ธรรมดาพร้อมด้วย พี่เวย์น (โหน่ง
ชะชะช่า) ที่ต้องช่วยเป็นแบคอัพจ าเป็น และ ติช่า
(รัศมีแข) ล่ามสาวมาค่อยช่วยเสริมทัพ
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

สลัมบอย ซอยตื้ด : รายได้ 17.5 ล้านบาท
ภาพยนตร์คอเมดี้สุดฮา ที่ว่าด้วยเรื่องของ ซิ่ง
ซอยตื๊ด (แจ๊ส ชวนชื่น) ที่หวังจะตั้งวงดนตรีเพื่อ
สานฝันของพอ่ โดยมีน้องสาวอย่าง นม (เบียร์
เดอะวอยซ)์ คอยช่วยเหลือตามหาสมาชิกร่วมวง
แถมยังต้องผ่าฟันอุปสรรคอีกมากมายเพื่อ
ความส าเร็จ

36



รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

โอเวอร์ไซส์ ทลายพุง : รายได้ 14 ล้านบาท
4 โปลิศหุ่นใหญไ่ซส์ 100 กิโลอัพ ผู้พลาดการจับโจร
ปล้นทองด้วยเหตุผลสุดตะเตือนไต “รถต ารวจไล่
ผู้ร้ายไมท่ัน เพราะน้ าหนักเกิน” ท าให้ทั้งสี่ต้องเจอ
บทลงโทษด้วยการลดน้ าหนักให้ได้ 30 โลใน 3 เดือน
ตามค าสั่งของผู้ก ากับจอมเฮี๊ยบ!!
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

สยามสแควร์ : รายได้ 9.3 ล้านบาท
เรื่องเล่าเกี่ยวกับ “วิญญาณเด็กสาวในสยามสแควร์” ก็ถูกขุด
ขึ้นมาเล่าอีกครั้ง เพราะเมื่อไฟดับ...ใครสักคนจะต้องตาย...
เรื่องเล่าค่อยๆ แพร่กระจายไปในอากาศ เมย์ , จุ๊บเล็ก และ
กลุ่มเพื่อนที่คุ้นเคยกันจากโรงเรียนกวดวิชา ก็ได้พบเจอ 
“ความไม่ปกติ” กันคนละอย่างสองอย่างที่ดูจะด าเนินไปตาม
อาถรรพ์ในเรื่องเล่าทุกประการ เด็กๆ เหลือทางเลือกไม่มาก
นักระหว่างไม่สนใจกับเรื่องไร้สาระนั่นแล้วตั้งหน้าตั้งตาอ่าน
หนังสือเตรียมสอบเข้ามหาวิทยาลัย หรืออีกทางคือหันมา
เผชิญหน้ากับความเป็นจริงอันน่าสะพรึงกลัวแล้วแก้ไขมัน 
ถึงแม้ผลลัพธ์นั้นอาจจะท าให้ไม่มีอะไรเหมือนเดิมอีกต่อไป
กระทั่งมิตรภาพที่พวกเขาคิดว่าจะแน่นแฟ้นยาวนาน
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

สาระแน เลิฟยูววว : รายได้ 7.4 ล้านบาท
เรื่องราวการไล่ล่า ล้างแค้น แอ็คชั่น โหด มันส์
ฮา โดยกล่าวกันว่าเป็นหนังสาระแนที่ดีที่สุด !?!? 
จากผลงานการก ากับของ เสนาหอย - เกียรติ
ศักดิ์ อุดมนาค พร้อมทัพนักแสดงเรียกความฮา
อย่าง มาริโอ้ เมาเร่อ, ซอ จียอน, แจ็ค แฟนฉัน, 
วิลลี่  แม็คอินทอช, ต้นหอม ศกุนตลา, ป๋อง 
กพล หรือนางแบบสุดเซ็กซี่อย่าง เจสซี่ วาร์ด ก็
มานะจ๊ะ
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รายชื่อภาพยนตร์ไทยที่เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

ทองดีฟันขาว : รายได้ 6.5 ล้านบาท
ผลงานการก ากับของ บิณฑ์ บรรลือฤทธิ์ กับเรื่องราว
การเดินทางผจญชีวิตครั้งส าคัญของ “จ้อย” หรือ
“ทองดี” (บัวขาว บัญชาเมฆ) นักสู้หัวใจแกร่งผู้มีความ
มุ่งมั่นไม่ยอ่ท้อ รักษาค ามั่นสัญญา กล้าหาญจงรักภักดี
วีรกรรมอันเลื่องช่ือน าพาให้เขาได้เป็นทหารเอกคู่ใจ
แห่งพระเจ้าตากสินมหาราช และพลีชีพต่อสู้ปกป้อง
บ้านเมอืงจนกลายเป็นวรีบุรุษของชาวไทยที่รู้จักกันใน
นาม “พระยาพิชัยดาบหัก
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

The Fate of the Furious/UIP
รายได้ 310 ล้านบาท
The Fate of the Furious คือภาค
ล่าสุดของซีรี่ย์ชุดนี้ หนังประสบ
ความส าเร็จสูงสุดเรื่องของรายได้ เคย
ท าสถิติเปิดตัว เปิดตัวที่ 532 ล้าน
ดอลลาร์สหรัฐ ปัจจุบันอยู่ในอนัดับที่
11 ของภาพยนตร์ที่ท าเงินสูงสุดตลอด
กาล
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Spider-Man: Homecoming/Sony
รายได้ 262 ล้านบาท

Spider-Man: Homecoming เป็น
ภาพยนตร์เรื่องที่ 4 ในจักรวาลภาพยนตร์
มาร์เวลเฟส 3 ผลิตโดยมาร์เวลสตูดิโอสก์ับ
ปาสคาล พิคเจอร์ส และจัดจ าหน่ายโดย
โคลมัเบยีพิคเจอร์ส หนงัได้ ทอม ฮอลแลนด์
รับบทเป็น สไปเดอร์แมนคนล่าสดุ
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Thor: Ragnarok / Disney
รายได้ 247 ล้านบาท
Thor: Ragnarok เปน็ภาพยนตร์ล าดับที่
17 ในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล เป็น
ภาคต่อของ ธอร์ เทพเจ้าสายฟ้า และธอร์
เทพเจ้าสายฟ้าโลกาทมิฬ
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Guardians of the Galaxy Vol. 2 / Disney
รายได้ 174 ล้านบาท
Guardians of the Galaxy Vol. 2 เป็นภาพยนตร์
ชุดที่ 15 แล้ว ของจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล โดย
เป็นภาคต่อของ Guardians of the Galaxy เมื่อปี
2014
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Pirates of the Caribbean:
Dead Men Tell No Tales / Disney
รายได้ 172 ล้านบาท
Pirates of the Caribbean: Dead Men Tell
No Tales เป็นภาพยนตร์แฟนตาซีโจรสลัดที่
เดินทางมาถึงภาคที่ 5 แล้ว และยังได้ จอห์นน่ี
เดปป์ รับบทโจรสลัดยอมกวน แจ็ค สแปโรว์
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Beauty and the Beast / Disney
รายได้ 170 ล้านบาท
Beauty and the Beast เวอร์ชั่นน้ีได้รับค า
วิจารณ์ในแง่บวกอย่างมาก ตัวหนังประสบ
ความส าเร็จสูงสุดเรื่องของรายได้ทั้งในสหรัฐ
และทั่วโลก สร้างสถิติเป็นภาพยนตร์ที่ท า
รายได้สูงสุดประจ าปี 2017
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Transformers : The Last Knight / PPI 
รายได้ 163 ล้านบาท
Transformers: The Last Knight เป็น
ภาพยนตร์ภาค 5 ในภาพยนตร์ซีรีส์ชุด ทรานส์
ฟอร์เมอร์ส ผลงานก ากับโดยสุดยอดผู้ก ากับคน
เดิม ไมเคิล เบย์
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Wonder Woman / WB
รายได้ 115 ล้านบาท
Wonder Woman เปน็ภาพยนตร์ล าดับที่ 4
ของจักรวาลดีซี แต่ถือเป็นหนังภาคแยกของ
ซุปเปอร์ฮีโร่หญิงทีแ่ข็งแกร่งที่สุดในโลก อย่าง
วันเดอรวูแมน รับบทโดย
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

Resident Evil : The Final Chapter / Sony
รายได้ 110 ล้านบาท
Resident Evil: The Final Chapter เป็นภาคที่ 6 และ
เป็นภาคอวสานของภาพยนตร์ชุดนี้ ได้ มิลลา โยโววิช
แสดงน าทุกภาค
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รายชื่อภาพยนตร์ต่างประเทศท่ีเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ที่ท ารายได้สูงสุด

ประจ าปี พ.ศ. 2560

The Mummy / UIP รายได้ 108 ล้านบาท
The Mummy เป็นผลงานก ากับโดย อเล็กซ์
เคิร์ตซ์แมน จาก The Amazing
Spiderman และ Star Trex น าแสดงโดย ทอม
ครูซ ภาพยนตร์เรื่องนีไ้ม่ใช่ภาคต่อของ เดอะ มัมมี่
3 คืนชีพจักรพรรดิมังกร แต่อย่างใด
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ขอบคุณ
สมาพันธ์สมาคมภาพยนตร์แห่งชาติ
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