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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 1 
 

รหัสสินคา FK-FA1416 

ช่ือสินคา บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 

 บอรดชุดนี้ เปนบอรดที่ใชสําหรับในการทดลองเก่ียวกับการแสดงผลโดยผานทางหนาจอ LCD ขนาด 16 
ตัวอักษร จํานวน 2 แถว เพื่อใชสําหรับเปนพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมที่เก่ียวกับการแสดงผลเปนตัวเลข,ตัวอักษรและ
สัญลักษณตางๆ นอกจากนี้ตัวบอรดยังสามารถนําตัวเซ็นเซอรตางๆ มาตอใชงานได เชน ตัววัดอุณหภูมิ,ตัววัดความช้ืน,
โมดูลตัวรับอินฟาเรด,โมดูลอัลตราโซนิค เปนตน  บอรดนี้สามารถดัดแปลงและพัฒนาสูวงจรอื่นๆ ในรูปแบบตางๆ เชน 
วงจรวัดอุณหภูมิ, วงจรแสดงขอความผานหนาจอ LCD เปนตน 

 คุณสมบัติของบอรด 

 1.ใชแหลงจายไฟจากบอรดไมโครคอนโทรลเลอรไดโดยตรง 

 2.สามารถใชกับบอรดไมโครคอนโทรลเลอรได เชน บอรด Arduino UNO R3 เปนตน 

 3.ภายในวงจรประกอบดวยวงจร 4 สวน ไดแก ชุด หนาจอ LCD ขนาด 16 ตัวอักษร จํานวน 2 แถว จํานวน 1 ชุด
, สวิตซ จํานวน 3 ตัว,LED จํานวน 2 ชุด และจุดตอเซ็นเซอรตางๆ เชน ตัววัดอุณหภูมิ,ตัววัดความช้ืน,ตัวรับ Infrared เปน
ตน 

 4.ขนาดแผนวงจรพิมพ : 3.27x2.28 นิ้ว 

 การทํางานของวงจร 

 ตัววงจรจะประกอบไปดวย 4 สวนใหญๆ ดวยกัน  

 สวนแรก ชุด หนาจอ LCD ขาดาตาของหนาจอ LCD จะตออยูที่พอรต P4-P7 ของบอรด Arduino เพื่อรับ
ขอมูลจากบอรด Arduino แลวนําไปแสดงผลออกทางหนาจอ LCD 

สวนที่สอง วงจรสวิตซจะสวิตซทั้งหมด 3 ตัว ซ่ึงตอกับพอรต A1,A4 และ A5 

สวนที่สาม วงจร LED จะสวิตซทั้งหมด 2 ตัว ซ่ึงตอกับพอรต A0 และ P10 

 สวนที่สี่ เปนสวนที่ใชสําหรับตอกับตัวเซ็นเซอรตางๆ โดย  

-CON1 ใชสําหรับตอกับตัววัดความช้ืน DHT11,DHT22 หรือโมดูลอัลตราโซนิค HC-SR04 ได ซ่ึงส่ือสารผาน
พอรต P8 และ P9 โดยถาตองการใชกับตัววัดความช้ืน ใหทําการจ๊ัมตัวจ๊ัมเปอร ที่ตําแหนง JP-P8 และ JP-P9 แตถา
ตองการใชกับโมดูลอัลตราโซนิค ใหทําการถอดตัวจ๊ัมเปอร ที่ตําแหนง JP-P8 และ JP-P9 ออก 

-CON2 ใชสําหรับตอตัววัดอุณหภูมิ เชน เบอร 18B20 เปนตน โดยส่ือสารผานพอรต P2 

-CON3 ใชสําหรับตอกับโมดูลตัวรับอินฟาเรด โดยส่ือสารผานพอรต P3 
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 2 
 

 
รูปที่ 1 แสดงวงจรบอรดทดลอง FK1416 

การประกอบวงจร 

 รูปการลงอุปกรณ แสดงไวในรูปที่ 2 ในการประกอบวงจร ควรจะเร่ิมจากอุปกรณที่มีความสูงที่นอยที่สุดกอน 
เพื่อความสวยงามและการประกอบที่งาย โดยเร่ิมจากตัวตานทานและไลความสูงไปเร่ือยๆ สําหรับตัว LED ควรระมัดระวัง
ในการใส กอนการใสอุปกรณเหลานี้จะตองใหขั้วที่แผนวงจรพิมพกับตัวอุปกรณใหตรงกัน วิธีการดูขั้วและการใสอุปกรณ
นั้น ไดแสดงไวในรูปที่ 3 แลว ในการบัดกรีใหใชหัวแรงขนาดไมเกิน 40 วัตต และใชตะก่ัวบัดกรีที่มีอัตราสวนของดีบุกและ
ตะก่ัวอยูระหวาง 60/40 รวมทั้งจะตองมีน้ํายาประสานอยูภายในตะก่ัวดวย หลังจากที่ไดใสอุปกรณและบัดกรีเรียบรอย
แลว ใหทําการตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง เพื่อใหเกิดความม่ันใจแกตัวเราเอง แตถาเกิดใสอุปกรณผิดตําแหนง ควรใชที่
ดูดตะก่ัวหรือลวดซับตะก่ัว เพื่อปองกันความเสียหายที่อาจจะเกิดกับลายวงจรพิมพได 
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 3 
 

    

รูปที่ 2 แสดงการตําแหนงการใสอุปกรณลงบนแผนวงจรพิมพและลายแผนวงจรพิมพ 

 
รูปที่ 3 การใสอุปกรณลงบนแผนวงจรพิมพ 

 

 

 

 

FUTURE KIT 
FK1416-1 
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 4 
 

อุปกรณที่ใชในการเขียนโปรแกรมเพ่ือทดสอบบอรด 

 1.FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2   จํานวน     1 บอรด 

 2.บอรดไมโครคอนโทรลเลอร เชน บอรด Arduino UNO R3 จํานวน     1 บอรด 

 3.สาย USB       จํานวน     1 เสน 

 4.คอมพิวเตอร      จํานวน     1 เคร่ือง 

 5.โปรแกรมที่ใชในการเขียนคําส่ัง (ในที่นี้ใชโปรแกรม Arduino) จํานวน     1  โปรแกรม 

 

การทดสอบบอรด Arduino UNO R3 

 1.ทําการตอสาย USB เขากับพอรต USB ของคอมพิวเตอรและพอรต USB ของบอรด Arduino UNO R3 

 

รูปที่ 4 แสดงการตอสาย USB กับบอรด Arduino 

 2.เปดโปรแกรม Arduino โดยการดับเบิ้ลคล๊ิกที่ไอคอน arduino จากนั้นเรียกโปรแกรม TEST ในโฟเดอร EX 

โดยเขาไปที่ File จากนั้นเลือก Open เขาไปที่โฟเดอร EX แลวเลือกโฟเดอร TEST คล๊ิกเลือกไฟล TEST 

 

รูปที่ 5 แสดงการเปดโปรแกรม Arduino 
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 5 
 

      

รูปที่ 6 แสดงการเรียกโปรแกรม TEST 

 3.ทําการโหลดโปรแกรม TEST ลงไปยังบอรด Arduino 

 

รูปที่ 7 แสดงการโหลดโปรแกรม TEST 

 4.เม่ือโหลดโปรแกรมเสร็จ สังเกตที่บอรด Arduino จะเห็นตัว LED L ที่อยูบนบอรดกระพริบ แสดงวา บอรด 
Arduino พรอมใชงาน 

 

รูปที่ 8 แสดงตําแหนง LED L บนบอรด Arduino 
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 6 
 

รายละเอียดโปรแกรม TEST โปรแกรมไฟกระพริบ ทดสอบบอรด Aduino UNO R3 

void setup() { 

  pinMode(13, OUTPUT); // กําหนดใหขา 13 เปนขา OUTPUT 

} 

void loop() { 

  digitalWrite(13, HIGH);  // กําหนดให LED ขา 13 ติด 

  delay(1000);                // หนวงเวลา 1 วินาที 

  digitalWrite(13, LOW);             // กําหนดให LED ขา 13 ดับ 

  delay(1000);                               // หนวงเวลา 1 วินาที 

 } 

การตอวงจรเขากับบอรด Arduino UNO R3 

 ทําการเสียบบอรด FK1416 เขากับบอรด Arduino UNO R3 ตามรูปที่ 9  

 

รูปที่ 9 แสดงการประกอบบอรดทดลอง FK1416 กับบอรด Arduino UNO R3 

 การเขียนโปรแกรม 

1.ทําการตอบอรด Arduino UNO R3 เขากับบอรดทดลอง ตามหัวขอ การตอวงจรเขากับบอรด Arduino 
UNO R3 

2.ตอสาย USB เขากับพอรต USB ของคอมพิวเตอรและพอรต USB ของบอรด Arduino UNO R3  
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 7 
 

 

รูปที่ 10 แสดงการตอสาย USB 

3.เปดโปรแกรม Arduino โดยการดับเบิ้ลคล๊ิกที่ไอคอน arduino จากนั้นเรียกโปรแกรม LAB1416-1 ในโฟ
เดอร EX โดยเขาไปที่ File จากนั้นเลือก Open เขาไปที่โฟเดอร EX แลวเลือกโฟเดอร FK1416 แลวเขาที่โฟเดอร 
LAB1416-1 คล๊ิกเลือกไฟล LAB1416-1 

 

รูปที่ 11 แสดงการเปดโปรแกรม Arduino 

      

รูปที่ 12 แสดงการเรียกโปรแกรม LAB1416-1  

4.ทําการโหลดโปรแกรม LAB1416-1 ลงไปยังบอรด Arduino  



บริษัท ฟวเจอรคิท มารเก็ตต้ิง จํากัด 25 ซ.โพธิ์แกว 3 คลองจั่น บางกะป กรุงเทพฯ 10240                                          
โทรศัพท 0-29497366-7 โทรสาร 0-2949-7369 เว็บไซค www.futurekit.com 

 

FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 8 
 

 

รูปที่ 13 แสดงการโหลดโปรแกรม LAB1416-1 

5. เม่ือโหลดโปรแกรมเสร็จ สังเกตที่บอรดทดลอง FK1416 จะเห็นหนาจอ LCD แสดงขอความ Hello World! 

ที่บรรทัดแรก และแสดงขอความ I AM FUTURE KIT ที่บรรทัดที่สอง แสดงวา วงจรใชงานได 

6.นําตัว LED TEST มาเสียบลงที่จุด CON3 โดยขาที่ตอตัวตานทานเสียบลงที่ตําแหนง G และขาเปลาของตัว 
LED TEST เสียบที่ตําแหนง P3 แลวเรียกโปรแกรม LAB1416-2 ในโฟเดอร FK1416 จากนั้นทําการโหลดโปรแกรม 
LAB1416-2 ลงไปยังบอรด Arduino สังเกต LED TEST จะกระพริบ จากนั้นใหถอด LED TEST ออกและนําไปเสียบที่ 
CON2 โดยทําเหมือน CON3 แตเปล่ียนจากตําแหนง P3 เปน P2 สังเกต LED TEST จะกระพริบ และจึงถอด LED TEST 

ออก จากนั้นนําไปเสียบที่ CON1 โดยขาที่ไมไดตอตัวตานทาน ใหเสียบที่ตําแหนง P8 และไลไปตําแหนง P9 ตามลําดับ 
ถาเสียบ LED TEST แลว ปรากฏวา LED กระพริบ แสดงวาจุดคอนเน็คเตอรตางๆ ใชงานได 

 

รูปที่ 14 แสดงการเรียกโปรแกรม LAB1416-2 
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FK-FA1416 บอรดทดลอง LCD ขนาด 16x2 หนา 9 
 

 

รูปที่ 15  แสดงการโหลดโปรแกรม LAB1416-2 

7.เรียกโปรแกรม LAB1416-3 ในโฟเดอร FK1416 จากนั้นทําการโหลดโปรแกรม LAB1416-3 ลงไปยังบอรด 
Arduino 

 

รูปที่ 16 แสดงการเรียกโปรแกรม LAB1416-3 

8.ทําการกดสวิตซ SW1 คางเอาไว สังเกต LED-A0 จะติด เม่ือปลอยสวิตซ SW1 สังเกต LED-A0 จะดับ 

9.ทําการกดสวิตซ SW2 คางเอาไว สังเกต LED-A0 จะติด เม่ือปลอยสวิตซ SW2 สังเกต LED-A0 จะดับ 

10.ทําการกดสวิตซ SW3 คางเอาไว สังเกต LED-A0 จะติด เม่ือปลอยสวิตซ SW3 สังเกต LED-A0 จะดับ 

11.เม่ือทําการทดลองตามขอ 8-10 แลวเปนไปตามนั้น แสดงวา วงจรในสวนของสวิตซใชงานได 
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รายละเอียดโปรแกรม LAB1416-1 โปรแกรมทดสอบจอ LCD 

#include <LiquidCrystal.h>  //เรียกใช Library LiquidCrystal ในโปรแกรม Arduino 

LiquidCrystal lcd(12, 11, 7, 6, 5, 4);  

//กําหนดให ขา P12 เปน RS,ขา P11 เปน E,ขา P4-P7 เปนขา Data 

void setup() { 

  lcd.begin(16, 2);  //กําหนดวามีการใชหนาจอ LCD ขนาด 16 ตัวอักษร 2 บรรทัด 

  lcd.setCursor(0, 0);  //กําหนดใหขอความแรก เร่ิมที่ตําแหนงที่ 1 บรรทัดที่ 1 

  lcd.print("  Hello World!"); //ใหแสดงขอความ Hello World! ที่ตําแหนงที่ 1 บรรทัดที่ 1 

  lcd.setCursor(0, 1);  //กําหนดใหขอความที่สอง เร่ิมที่ตําแหนงที่ 1 บรรทัดที่ 2 

  lcd.print(" I AM FUTURE KIT"); //ใหแสดงขอความ I AM FUTURE KIT ที่ตําแหนงที่ 1 บรรทัดที่ 2 

} 

void loop() { 

} 

การทํางานของโปรแกรม LAB1416-1 

การทํางานจะเร่ิมจากโปรแกรมการเรียก Library LiquidCrystal ในโปรแกรม Arduino ออกมาใช จากนั้น
กําหนดใหขา P12 เปนขา RS ของหนาจอ LCD, ขา P11 เปนขา E ของหนาจอ LCD และขา P4-P7 เปนขา Data ในการ
ทํางานจะกําหนดใหโปรแกรมไดรับทราบวา มีการใชหนาจอ LCD ขนาด 16 ตัวอักษร 2 บรรทัด 

กําหนดใหขอความแรก เร่ิมที่ตําแหนงที่ 1 บรรทัดที่ 1 โดยแสดงขอความ Hello World! และขอความที่สอง เร่ิม
ที่ตําแหนงที่ 1 บรรทัดที่ 2 โดยแสดงขอความ I AM FUTURE KIT 

รายละเอียดโปรแกรม LAB1416-2 โปรแกรมทดสอบคอนเน็คเตอร CON1-CON3 

void setup() { 

  pinMode(2, OUTPUT);  // กําหนดใหขา P2 เปนขา OUTPUT 

  pinMode(3, OUTPUT);  // กําหนดใหขา P3 เปนขา OUTPUT 

  pinMode(8, OUTPUT);  // กําหนดใหขา P8 เปนขา OUTPUT 

  pinMode(9, OUTPUT);  // กําหนดใหขา P9 เปนขา OUTPUT 
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} 

void loop() { 

  digitalWrite(2, HIGH);     // กําหนดให LED ขา P2 ติด 

  digitalWrite(3, HIGH);     // กําหนดให LED ขา P3 ติด 

  digitalWrite(8, HIGH);     // กําหนดให LED ขา P8 ติด 

  digitalWrite(9, HIGH);     // กําหนดให LED ขา P9 ติด 

  delay(1000);                // หนวงเวลา 1 วินาที 

  digitalWrite(2, LOW);      // กําหนดให LED ขา P2 ดับ 

  digitalWrite(3, LOW);      // กําหนดให LED ขา P3 ดับ 

  digitalWrite(8, LOW);      // กําหนดให LED ขา P8 ดับ 

  digitalWrite(9, LOW);      // กําหนดให LED ขา P9 ดับ 

  delay(1000);                // หนวงเวลา 1 วินาที 

}  

การทํางานของโปรแกรม LAB1416-2 

การทํางานจะเร่ิมจากโปรแกรมจะทําการกําหนดขา P2,P3,P8,P9 เปนขา OUTPUT จากนั้นจะกําหนดให LED 

ที่ขา P2,P3,P8,P9 ติด 1 วินาที และดับ 1 วินาที เม่ือทํางานเสร็จแลว ก็จะกลับไปเร่ิมใหม 

หมายเหตุ: ในกรณีที่ตองการให LED ติดและดับเร็วขึ้น สามารถลดคาตัวเลขในวงเล็บที่คําส่ัง delay ลง โดย
หนวยของตัวเลขนี้คือ มิลลิวินาที 

 

รายละเอียดโปรแกรม LAB1416-3 โปรแกรมทดสอบสวิตซ 

void setup() { 

  pinMode(A0, OUTPUT);   // กําหนดใหขา A0 เปนขา OUTPUT 

  pinMode(A1, INPUT_PULLUP); // กําหนดใหขา A1 เปนขา INPUT และใชฟงกช่ัน Pull up 

  pinMode(A4, INPUT_PULLUP); // กําหนดใหขา A4 เปนขา INPUT และใชฟงกช่ัน Pull up 

  pinMode(A5, INPUT_PULLUP); // กําหนดใหขา A5 เปนขา INPUT และใชฟงกช่ัน Pull up 
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} 

void loop() { 

  int SW3 = digitalRead(A5);  // กําหนดให SW3 เปนตัวแปรการอานคาที่ขา A5 

  int SW2 = digitalRead(A4);  // กําหนดให SW2 เปนตัวแปรการอานคาที่ขา A4 

  int SW1 = digitalRead(A1);  // กําหนดให SW1 เปนตัวแปรการอานคาที่ขา A1 

  if (SW3 == LOW) { digitalWrite(A0, HIGH); } else { digitalWrite(A0, LOW); } 

// ถา SW3 ถูกกด (มีสภาวะเปน LOW) ตัว LED ที่ขา A0 จะติด แตถาไมถูกกด (มีสภาวะเปน HIGH) ตัว LED 

ที่ขา A0 จะดับ 

  if (SW2 == LOW) { digitalWrite(A0, HIGH); } else { digitalWrite(A0, LOW); } 

// ถา SW2 ถูกกด (มีสภาวะเปน LOW) ตัว LED ที่ขา A0 จะติด แตถาไมถูกกด (มีสภาวะเปน HIGH) ตัว LED 

ที่ขา A0 จะดับ 

  if (SW1 == LOW) { digitalWrite(A0, HIGH); } else { digitalWrite(A0, LOW); } 

// ถา SW1 ถูกกด (มีสภาวะเปน LOW) ตัว LED ที่ขา A0 จะติด แตถาไมถูกกด (มีสภาวะเปน HIGH) ตัว LED 

ที่ขา A0 จะดับ 

}  

การทํางานของโปรแกรม LAB1416-3 

การทํางานจะเร่ิมจากโปรแกรมจะทําการกําหนดขา A0 เปนขา OUTPUT และขา A1,A4,A5 เปนขา INPUT 
สําหรับขา A1,A4,A5 นั้น นอกจากจะกําหนดเปน INPUT แลว ยังมีการเรียกใชฟงกช่ัน Pull Up ดวย 

ถามีการกดสวิตซ SW3 ที่ขา A5 คางไว ตัว LED-A0 จะติด แตเม่ือปลอยสวิตซ SW3 ตัว LED-A0 จะดับ 

ถามีการกดสวิตซ SW2 ที่ขา A4 คางไว ตัว LED-A0 จะติด แตเม่ือปลอยสวิตซ SW2 ตัว LED-A0 จะดับ 

ถามีการกดสวิตซ SW1 ที่ขา A1 คางไว ตัว LED-A0 จะติด แตเม่ือปลอยสวิตซ SW1 ตัว LED-A0 จะดับ 


