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NX  Drafting                                ระยะเวลา 3 วนั 

 

เป็นหลกัสูตรท่ีเหมาะส าหรับผูท่ี้ตอ้งการสร้างงาน Drawing ในโปรแกรม NX  ซ่ึงครอบคลุมทั้งในส่วน
ของ Modeling drafting และ Assembly drafting โดยจะแนะน าขั้นตอนการท างานท่ีถูกตอ้ง รวมถึงเทคนิคการ
ท างานและการใชค้  าสั่ง โดยสลบักบัการท างานจากตวัอยา่งจริง ซ่ึงจะท าให้ผูท่ี้เรียนรู้สามารถน าความรู้กลบัไปใช้
งานไดอ้ยา่งถูกตอ้งและมีประสิทธิภาพ 

 
เน้ือหาของหลกัสูตร 

 

   - แนะน าขอบเขตการท างานของ Drafting       - วิธีการ ปรับค่า global view preference 

- ค าสั่งการสร้าง Orthographic views        - การใชง้านค าสั่ง Plot 

- ค าสั่งการสร้างและจดัการ Utility symbols        - ค าสั่งการก าหนด Dimensions 

- ค าสั่งการก าหนด text annotation         - เทคนิคการ inherit feature data 

- หลกัการท างานของ master model concept       - เทคนิคการสร้าง Drawing templates 

- เทคนิคการใช ้layer ใน drafting application        - การปรับตั้งค่า Annotation preferences 

- ค าสั่งการสร้าง Simple และ Stepped Section Views  - การปรับตั้งค่า Section Preferences 

- ค าสั่งการสร้าง ID Symbols - ค าสั่งการสร้าง Pictorial Section Views 

- ค าสั่งการสร้าง GD&T Symbols - ค าสั่ง Move, Copy และ Align views 

- ค าสั่งการสร้าง Detail Views - เทคนิคการก าหนด View Boundaries 

- ค าสั่งการสร้าง View Dependent - ค าสั่งการสร้าง Broken View 

- เทคนิคการจดัการความสัมพนัธ์ใน Drawing   

- ค าสั่งการก าหนด Chain & Baseline Dimensions     

- เทคนิคการสร้าง Sectioning Assembly Views  

- เทคนิคการก าหนด Associative Notes and Labels    

- ค าสั่งการสร้าง Auto-Inheriting Sketch Dimensions  
-  ค าสั่งการสร้าง Explode Views 

- เทคนิคการสร้างและการจดัการ  drawing sheet 

- ค าสั่ง Updating view และ Editing  Section Lines 

- ค าสั่งการสร้าง Revolved Section Views 

- ค าสั่งการสร้าง Break-Out Section Views 

 
ความรู้พ้ืนฐาน 

- ผ่านการอบรมในหลกัสูตร NX  Modeling fundamental หรือมปีระสบการณ์   ในการใช้
งาน Modeling ของ NX  มาก่อนไม่น้อยกว่า 1 เดือน 

- มพ้ืีนฐานความรู้เกีย่วกบังานเขียนแบบเคร่ืองกล 


