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SIEMENS ไดทําการเปดตัว NX7 ในเดือน กันยายน 2009 โดยมีเปาหมายในการปรับปรุงคุณภาพของซอฟแวรเปน

หลัก โดยในแตละเวอรช่ันที่ผานไดการเพิม่คําสั่งและความสามารถตางๆจํานวนมาก  โดยในเวอรช่ัน NX7 ทีมพัฒนาซอฟแวร

ไดปรับปรุงลดความซับซอนของ Code และปรับปรุงขอบกพรองในการทํางานของซอฟแวร เปนเปาหมายหลัก และเพิ่ม

ความสามารถในการทํางานรวมกับซอฟแวร PLM   นอกจากนั้นยังเปนการยืดเวลาในการทดสอบและปรับปรุงซอฟแวรท่ีจะ

ออกจําหนายในเวอรช่ันถัดมา กค็ือ NX 7.5 

สําหรับแผนการพัฒนาซอฟแวร ในเดือน มถิุนายน 2009  จะมีการเปดตัว NX 7.5 ซ่ึงเปนการพัฒนาตอยอดจาก 

NX7 โดยจะการเพิ่มความสามารถของซอฟแวร  โดยมกีารเพิ่มคาํสั่งมากกวา 100 Features 

 

 สําหรับเวอรชั่น NX7 จะลองรับเฉพาะระบบปฏิบัติการ Windows (32 & 64 bit) เทาน้ัน สําหรับในเวอรชัน NX7.5 จะ

กลับมารองรับระบบปฏิบัติการอ่ืนๆเหมือนเดิม  สําหรับลูกคาทีม่ีระบบปฏิบัติหลายระบบในบริษัทควรจะรอ เวอรชั่น NX7.5 

 

 ในเวอรชั่น NX7 ในสวนของเมนูของคําสั่งจะรองรับทุกภาษา แตในชอบNX7.0 Document (เอกสารอธิบายคําสั่งและ

การใชงาน) จะรองรับเฉพาะภาษา อังกฤษ , เยอรมัน และ ญี่ปุน เทาน้ัน ในเวอรช่ัน NX7.5จะกลับมารองรับภาษามาตราฐาน

ตางๆเหมือนเดมิ 
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HD3D 

เปนเทคโนโลยีใหมใน NX7 โดยทํางานรวมกับซอฟแวร Teamcenter ( ซอฟแวรวางแผนการออกแบบผลติภัณฑและจัดการ

เกี่ยวกับขอมลู CAD)  ชวยแสดงขอมูลในรูปแบบกราฟค CAD สามมติิ แทนการแสดงขอมูลแบบเดิม ในรูปแบบตารางหรือ

รายงานแบบเกา  โดยผูใชงานสามารถ สราง,แกไข ,บันทึก ,จัดการ,การแบงปนขอมูลใชรวมกัน ของขอมูล   และ แสดงรายการ

ของขอมูลในหนาตางกราฟฟคของซอฟแวร NX ในรูปแบบการแสดงสีบนช้ินงาน ,แถบขอความ ,แผนภูมิรูปภาพ เปนตน 

นอกน้ัน HD3D ยังชวยตรวจสอบการประกอบของชิ้นงานตางๆ( Check-Mate) ดวยควาสามารถของ HD3D จะชวยให

ผูใชงานสามารถตดิตามความคืบหนาของโครงการ ,ตรวจสอบ และ แกไขปญหาไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
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  Resize Chamfer 

Resize Chamfer สามารถแกไขขนาดคาของ Chamfer บนขอบของชิ้นงาน  โดยชิ้นงานดังกลาวไมจําเปนตองมีประวัติของ  

Chamfer Feature บันทึกไว  โดยผิวของ Chamfer ท่ีจะปรับเปลี่ยนขนาด จะตองกําหนดคาผิวดงักลาวเปน Chamfer ดวย

คําสั่ง Label Chamfer กอน จากน้ันจึงปรับเปลี่ยนขนาดดวยคําสั่ง Resize Chamfer 

                         

เราสามารถปรับเปลี่ยนขนาดของ Chamfer ได  3 รูปแบบคือ 

• Symmetric Offset 

• Asymmetric Offset 

• Offset and Angle 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน   Resize Chamfer ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่ง

ท่ี Insert→Synchronous Modeling→Chamfer→Resize Chamfer 

 Label Chamfer 

Label Chamfer ใชกําหนดคาผิวลาดเอยีงบนงานใหเปน ผิวของ Chamfer สามารถใชกับช้ินงานท่ีสรางจาก NX หรือ นําเขามา

จากซอฟแวรอื่น   โดยใชงานรวมกับคําสั่ง Resize Chamfer หรือ Move Face ในการไขขนาดของช้ินงาน   

               

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Label Chamfer ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→Chamfer→Label Chamfer 
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 Optimize Face 

Optimize Face ใชในการปรับปรุงผิวคุณภาพผวิของชิ้นงานท่ีไดจากการนําเขามาจากซอฟแวรอื่น และ เปลี่ยนผิวดังกลาวเปน 

ผิวรูปทรงเรขาคณิต (Analytic Face) หรือ ผิว Blend   สามารถใชคําสั่ง  เฉพาะหมวดการทํางาน History-Free mode เทาน้ัน 

 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Optimize Faceในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคาํสั่งท่ี 

Insert→Synchronous Modeling→Optimize→Optimize Face 

 Replace Blend 

Replace Blend ใชในการเปลี่ยนผิวแบบ B-Surface  ที่มีรูปรางคลาย Blend ใหเปน Blend Feature 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Replace Blend ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→Optimize→ Replace Blend 
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Create Feature – enhancement 

เมื่อใชคําสั่ง Hole , Chamfer ,Blend ในหมวดการทํางาน History –Free Mode มีออบชั่นใน Dialogbox ของคําสั่ง เพื่อเลือก

ใหซอฟแวรทําการบันทึกคําสั่งดงักลาวเปนFeature ซึ่งจะสามารถแกไขขนาดพารามิเตอรไดภายหลัง 

 

 Move Face – enhancement 

ในสวนของคําสัง่ Move Face ไดมกีารเพิม่ความสามารถของคาํสั่ง โดยสามารถเลือกผิวของช้ินงานอ่ืน ในการใชคําสั่งMove 

Face ในคร้ังเดยีวกัน โดยไมจําเปนจะตองเลือกเฉพาะผิวบนช้ินงานเดียวกัน 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Move Face ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคาํสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→ Move Face 

 



 

  Pa

ไดมีการเพิ

ทํางาน H

หรือ Offse

คัดลอกสว

 

เราสามาร

Insert→

  M

Make Fix

แกไขดวย

Mode 

attern Face –

พิ่มความสามาร

istory –Free M

et Region ในก

วนท่ีเหลือจะแก

รถเรียกคําสั่งได

→Synchronous

Make Fixed 

xed เปนการกํา

คําสั่ง Synchro

– enhancemen

รถของคาํสั่ง Pa

Mode ซอฟแวร

การแกไขรูปราง

กไขรูปรางตาม 

ดโดย คลกิท่ีไอค

s Modeling→

าหนดใหท่ีผิวท่ีก

onous Modeli

nt 

attern Face คื

จะบันทึกเปน F

งใดรูปรางหน่ึงที

 

คอน   Pa

→ Pattern Face

กําหนดคาไมเค

ng  ตางๆ    สา

อ เมื่อใชคําสั่ง 

Feature เกบ็ไว

ท่ีไดจากการคดั

attern Face ใน

e 

คลื่อนยาย เพื่อป

ามารถกําหนดค

          

 Pattern Face

วใน Part Navig

ดลอกโดยใชคํา

นทูลบารของ S

ปองกันการเปลี่

คา Make Fixe

 เพื่อทําการคัด

gator  เมื่อใชคํา

สั่ง Pattern Fa

Synchronous M

ลี่ยนรูปรางเมือ่ผิ

d เฉพาะในหม

ดลอกรูปราง ใน

าสั่ง Move Fac

ace  รูปรางท่ีได

Modeling  หรือ

ผิวของชิ้นงานโ

มวดการทํางาน 

 

7

นหมวดการ

ce , Pull Face 

ดจากการ

 

อเรียกคาํสั่งท่ี 

ดยรอบถกู

 History –Free

7 

 

e 



8 
 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน   Make Fixedในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→ Relate →Make Fixed 

Dimension to Virtual Edge – enhancement 

ในการกําหนดคา Dimension แบบ Linear Dimension หรือ Angular Dimension สามารถเลือกเสนขอบเสมือน (Virtual 

Edge) ที่เกิดจากการแนวตดักันของสองผิวของ Blend 

 

Dimension – enhancement 

ในสวนของคําสัง่ Dimension ของ Synchronous Modeling  ไดมกีารเพิม่ความสามาถ โดยผูใชงานสามาถกําหนดคา 

Dimension เปนแบบ Lock Dimension เพื่อปองกันการเปลีย่นตาํแหนง เมื่อผิวของช้ินงานโดยรอบถูกแกไขดวยคาํสั่ง 

Synchronous Modeling  ตางๆ     
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 Show Related Face 

Show Relate Face ใชแสดงผิวท่ีเกี่ยวของกับการกําหนดคาของ Linear Dimension ,Angular Dimension, Radial 

Dimension, Offset Relations และ Fixed 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Show Related Face ทูลบารของ Synchronous Modeling หรือเรียกคําสั่ง

ท่ี Insert→Synchronous Modeling→ Relate → Show Related Face 

 

Region Boundary Faces – enhancement 

 

เมื่อใชคําสั่ง Pull Face หรือ Offset Region เราสามารถเลือกเฉพาะบางสวนของผิวโดยกําหนดออบชั่นการเลือกเปนแบบ 

Region Boundary Faces โดยไมจําเปนท่ีจะตองแบงผิวดังกลาวดวยคําสั่ง Divide Face กอนทําการเลือก 
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Face Finder – enhancement 

ในสวนของ Face Finder ของคําสั่ง Synchronous Modeling มกีารเพิ่มออบช่ัน Select Offset เพื่อชวยเลือกผิว offset ตางๆ 

 

 

 Cross Section Edit – enhancement 

ในสวนของคําสัง่ Cross Section Edit มีการเพิม่ความสามารถโดยสามารถเปลีน่ตําแหนงจุดศูนยกลางของรูโดยขนาดเสนผาน

ศูนยของรูคงที่ไมเปลี่ยนแปลง 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Cross Section Edit ทูลบารของ Synchronous Modeling หรือเรียกคําสั่ง

ท่ี Insert→Synchronous Modeling→ Cross Section Edit 
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Snap to an object without associativity 

สําหรับคําสั่ง Extrude และ Revolve มีออบชั่นใหมคือ Snap to object ใชกําหนดจุดเร่ิมตน ( start ) และจุดสิ้นสุด (end) ของ

การกําหนดระยะทาง( Distance) โดย สามารถทําการเลือก จุด(Point) , Planar Face หรือ Datum Plane  แตมีขอจํากัดคือ 

เมื่อวัตถุอางอิงดงักลาวมกีารเปลีย่งแปลงตําแหนง คาระยะทาง( Distance)จะไมเปลี่ยนแปลงตาม 

 

Drafting  

Chinese (GB) and Russian (ESKD) default standards settings 

มีการกําหนดคารูปมาตราฐานงานเขียนแบบ สําหรับ มาตราฐานการเขียนแบบของประเทศจีน  และ  มาตราฐานการเขียน

แบบของประเทศรัสเซีย   

               

       国标    ESKD 
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Weld symbol redesign and single flange JIS support 

มีการปรับปรุงแกไขรูปแบบสัญลักษณงานเชื่อมเพื่อใหรองรับฒาตราฐาน JIS 

Previous weld symbol Current weld symbol 

 

 

Weld Space Factor = 1 

 

Weld Space Factor = 2 

 

Manufacturing 

Planar Mill 

- Overlap Distance 

ออบช่ัน Overlap Distance สําหรับการ ตัดแบบ Planar Mill, Planar Profile,Profile 3D และ Solid Profile มีการ

เปลี่ยนแปลง โดยมกีารยายตําแหนงของออบชั่นมาอยูท่ี [Planar Milling] operation dialog box→Path 

Settings group→Cutting Parameters →Containment tab  โดยสามารถกาํหนดคาเมื่อใชงานรวมกับ 

Use 2D IPW หรือ Use Reference Tool  เทาน้ัน   โดย Overlap Distance ใชในการขยายแนว Toolpath เพื่อเก็บ

เน้ือวัสดุบริเวณรอยตอกับ Toolpath อ่ืนๆ 
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- Reference Tool 

สามารถใชออบชั่น Overlap Distance สําหรับการตดัแบบ Planar Mill, Planar Profile,Profile 3D และ Solid 

Profile โดยออบชั่น Referance tool เปนการสรางรูปแบบการตัดดวยมดีตัดขนาดเลก็กวา Referance  เพื่อตัดเกบ็

เน้ือวัสดุที่เหลือจากการตดัดวยมีดขนาดใหญ โดยสามารถกําหนดคาออบช่ันไดท่ีที่  Operation dialog box→Path 

Settings group→ Cutting Parameters →Containment tab   

 

 

 

- Use 2D IPW 

ออบช่ัน  Use 2D IPW ทดแทนออบชั่น  Save 2D In Process Workpiece ในเวอรช่ันกอนหนา   โดยออบช่ัน Use 

2D IPW ใชสําหรับ Planar Milling เพื่อตัดเก็บวสัดุท่ีเหลือจากการตัดกอนหนา โดยซอฟแวรจะบันทึกบริเวณท่ีเน้ือ

วัสดุเหลือจากการตัดหน่ึงไปยังการตัดถัดไป โดยสามารถกําหนดคาออบชั่นไดทีท่ี่  Operation dialog box→Path 

Settings group→Cutting Parameters →Containment tab   
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- Output Contact/Tracking Data 

สามารถใชออบชั่น Output Contact/Tracking Data สําหรับการตัดแบบ Profile 3D และ Solid Profile ซึ่งจะชวยให

ผูควบคมุเคร่ืองจักร CNC สามารถเลือกใชมดีตดัไดหลายขนาด โดยไมจําเปนตองสราง Toolpath จํานวนมาก

สําหรับมดีตดัแตละขนาด 

โดยสามารถกําหนดคาออบช่ันไดท่ี Profile 3D, Solid Profile 3D operation dialog box→Non Cutting 

Moves →More tab→Cutter Compensation 

 

 

  Parallel Generate 

สําหรับใน NX เวอรชั่นกอนหนา เมื่อทํากําหนดคาพารามิเตอรการตัดจากน้ันทําการคลิกปุม Generate เพื่อสราง Toolpath 

ระหวางการ Generate น้ัน ไมสามารถเลือกคําสั่งอ่ืนไดจนกวาซอฟแวร Generate เพื่อคํานวณสราง  Toolpath จนเสร็จ  

สําหรับการสราง Toolpath บนช้ินงานขนาดใหญ จะตองใชเวลาใน Generate เพื่อสราง Toolpath  เปนเวลานาน  ในเวอรช่ัน 

NX7 ทําการเพ่ิมคําสั่ง Parallel Generate เพื่อชวยลดเวลาในการสราง Toolpath  เมื่อเราคลิกคาํสั่ง Parallel Generate เพื่อ

สราง Toolpath ซอฟแวรจะทําการคํานวณสราง Toolpath ในสวนของ background ในระหวางการคํานวณสราง Toolpath 



15 
 

อยูน้ัน สามารถเลือกคําสั่งอื่นๆเพื่อเตรียมการสราง Toolpath ในลําดับตอมา  ขนานกันไปโดยไมตองรอการ Generate เพื่อ

สราง Toolpath 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน   Parallel Generate ในทูลบารของ Operations→Parallel Generate 

Tool Path หรือเรียกคําสั่งโดย ทาํการเลือก operation ใน operation navigator จากนั้นคลิกขวา และ เลือก Parallel 

Generate ใน Pop up เมนู  

Face Milling-Negative Floor Stock 

สําหรับรูปแบบการตัด  Face Milling Area ,  Face Milling ,  Face Milling Manual สามารถกําหนดคา  

Final Floor Stock เปนคาตดิลบ เพื่อปรับระดับ Toolpath ใหเขาไปในช้ินงาน 
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Non Cutting Moves Enhancement Smooth Traverse 

มีการเพิม่ออบช่ัน Smooth ในสวนของกําหนดคาการเคลื่อนท่ีของ Traverse ซ่ึงจะเชื่อมการเคลือ่นระหวาง  cut , retract, หรือ 

approach move, การเคลื่อนที่ไปแนว cut ถัดไป , engage, หรือ approach move  ใหเปนเสนโคงสมัผัสกัน 

         

Fill and Silhouette Fill display options 

เพิ่มรูปแบบการแสดงเสน toolpath ไดแก Fill และ Silhouette Fill โดยสามารถกําหนดคาการแสดงเสน toolpath ไดที่

Operation dialog box→Tool Path group→Edit Display→Path Display 

 

 

Fill 

 

 

Silhouette Fill 
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EExxeerrcciissee  11  ::  CCrroossss  SSeeccttiioonn  EEddiitt   
 

1. เปดช้ินงานช่ือวา NX_7_Section_Edit.prt  

 
 

2. เลือกคําสั่ง Cross Section Edit  หรือเลือกจาก Insert > Synchronous Modeling > Cross Section Edit 

3. ในสวนของ Sketch Plane ใหเลือกระนาบ X-Z เปนระนาบในการตัด Section 

4. คลกิ OK 
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5. ทําการแกไขช้ินงานโดยการขยับเสน Section ดังรูปดานลาง 

    
 

6. ผูใชงานสามารถลองใชคําสั่ง Dimension กําหนดขนาดได ดังรูปดานลาง 

 
 

7. เลือกคําสั่ง Finish Sketch  
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EExxeerrcciissee  22  ::  MMoovvee  FFaaccee    
1.  เปดช้ินงานชื่อวา NX_7_ST_Intro_Demo_T.prt 

  
 

2. เลือกคําสั่ง Move Face  หรือเลือกจาก Insert > Synchronous Modeling > Move Face 

3. ในสวนของ Setting  ใหเลือก Use Face Finder, Select Coaxial, Select Coplanar และ Select Symmetric 
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4. เลือกท่ีผิวของชิ้นงาน ดังรูปดานลาง 

 

 
5. เลือกระนาบ X-Z เปนระนาบในการกําหนดมุมเอียง 

 

 
 

6. Drag Mouse ท่ี Handle ทรงกลมเพื่อกําหนดคาของมุมเอียง 

7. คลกิ Apply 
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8. เลือกผิวดังรูปดานลาง 

 
 

9. Drag Mouse ท่ีปลายลูกศร โดยใหคา Distance = 120 

10. คลกิ OK 
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11. เลือกคําสั่ง Replace Face    

12. เลือกผิวของช้ินงานดังรูปดานลาง และกําหนดคา Distance = 9 (หรืออาจมากกวาก็ได( 

13. คลกิ OK 
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EExxeerrcciissee  33  ::  PPaatttteerrnn  FFaaccee    
1. เปดช้ินงานช่ือวา NX_7_Pattern_Face_ 1. prt 

 

 
2. Extrude เสน Sketch ในทิศทาง –ZC  
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3. คลกิขวาท่ีปลายลูกศร จากน้ันเลอืก Snap to Object 

 

 
4. เลือกท่ีขอบของชิ้นงานดังรูปดานลาง 

 

 
5. เลือก Boolean เปน Unite จากนั้นคลกิ OK 

6. สราง Blend R=4 ดังรูปดานลาง 
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7. เลือกคําสั่ง Replace Face  

 

   
 

8. เลือกคําสั่ง Shell Face   

9. ในสวนของ Face to Shell ตีกรอบครอบบริเวณท่ีตองการทํา Shell 
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10. ในสวนของ Face to Pierce เลือกผิวดานหนาของช้ินงาน ดังรูปดานลาง 

 

 
 

11. กําหนดคา Thickness = 2 จากน้ันคลกิ OK 

 

 
 

12. เลือกคําสั่ง Pattern Face  Insert > Synchronous Modeling > Reuse > Pattern Face 

13. กําหนดคาตางๆ ดังนี้  จากน้ันคลิก OK 
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เลือกแกน ZC 

เลือกจุด Center ของ

ชิ้นงาน 
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14. เลือกคําสั่ง Move Face  

15. เลือกผิวดานขางของ ดังรูป 

 

 
 

16. กําหนดคา Angle = 25o 

17. คลกิเลือก OK 
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EExxeerrcciissee  44  ::  RReeppllaaccee  BBlleenndd    
1. เปดชิ้นงานชื่อ NX 7_Optimise_Demo_catpart.prt 

 

 
 

2. ลองใชคําสั่ง Resize Blend  เพื่อแกไข Fillet ในบริเวณดังรูปดานลาง ก็จะพบวาจะมี Fillet บางสวนท่ี

ไมสามารถแกไขได (Fillet ท่ีเปนผิวสีแดง) เน่ืองจาก Fillet เหลาน้ันเปน B-Surface  

 

 

ผิว Fillet ท่ีเปน B‐Surface ไมสามารถ

แกไขดวย Resize Blend ได 
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3. เลือกคําสั่ง Replace Blend  หรือเลือกท่ี Insert > Synchronous Modeling > Optimize > Replace 

Blend เพื่อเปลี่ยนให Fillet ท่ีเปน B-Surface เปลี่ยนเปนผิว Fillet ท่ีสามารถแกไขคาได 

 

   
 

4. คําสั่ง Resize Blend  เพื่อแกไข Fillet ท่ีไดจากการแกไขดวยคําสั่ง Replace Blend ก็จะสามารถแกไข

คารัศมีของ Fillet ได 

 

 
 

 

** หมายเหตุ : ผูใชงานสามารถเลือกใชคําสั่ง Optimize Face แทนไดในกรณีที่ไมสามารถใชคําสั่ง Replace Blend ได 

 

เลือกผิวท่ีตองการแกไข

กําหนดคา R ท่ีตองการ

แกไข 
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EExxeerrcciissee  55  ::  RReessiizzee  CChhaammffeerr    
1. เปดชิ้นงานชื่อ NX 7_Optimise_Demo_catpart.prt 

 

 

2. ใชคําสั่ง Resize Chamfer  หรือเลือกท่ี Insert > Synchronous Modeling > Chamfer > Resize 

Chamfer เพื่อแกไขผิว Chamfer (ผิวสีแดง)  

โดยกําหนดคา Offsets ดังนี้  Cross Section = Symmetric Offset , Offset 1 = 3 mm. 
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EExxeerrcciissee  66  ::  LLaabbeell  CChhaammffeerr    
1. เปดชิ้นงานชื่อ NX 7_Optimise_Demo_catpart.prt 

2. ใชคําสั่ง Move Face  ในบริเวณผิวดังรูปดานลาง ก็จะพบวา Chamfer มกีารปรับขนาดตามมาดวย 

3. จากน้ันคลิก Cancel เพื่อยกเลกิคําสั่ง Move Face 

 

 

  
 

4. ใช Label Chamfer  หรือเลือกท่ี Insert > Synchronous Modeling > Chamfer > Label Chamfer 

เพื่อกําหนดให Chamfer มีขนาดท่ีคงท่ี ในขณะท่ีมีการแกไขผิวอ่ืนๆ  

 

 

 
 

Chamfer มีการปรับขนาดตาม 
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5. จากน้ันคลิก OK 

6. ทดลองใชคําสั่ง Move Face  แกไขผิวเหมือนกับขอที่ 2 อีกคร้ัง กจ็ะพบวา Chamfer จะคงที่  

 

 
 

 


