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SIEMENS ไดทําการเปดตัว NX7 ในเดือน กันยายน 2009 โดยมีเปาหมายในการปรับปรุงคุณภาพของซอฟแวรเปน

หลัก โดยในแตละเวอรช่ันที่ผานไดการเพิม่คําสั่งและความสามารถตางๆจํานวนมาก  โดยในเวอรช่ัน NX7 ทีมพัฒนาซอฟแวร

ไดปรับปรุงลดความซับซอนของ Code และปรับปรุงขอบกพรองในการทํางานของซอฟแวร เปนเปาหมายหลัก และเพิ่ม

ความสามารถในการทํางานรวมกับซอฟแวร PLM   นอกจากนั้นยังเปนการยืดเวลาในการทดสอบและปรับปรุงซอฟแวรท่ีจะ

ออกจําหนายในเวอรช่ันถัดมา กค็ือ NX 7.5 

สําหรับแผนการพัฒนาซอฟแวร ในเดือน มถิุนายน 2009  จะมีการเปดตัว NX 7.5 ซ่ึงเปนการพัฒนาตอยอดจาก 

NX7 โดยจะการเพิ่มความสามารถของซอฟแวร  โดยมกีารเพิ่มคาํสั่งมากกวา 100 Features 

 

 สําหรับเวอรชั่น NX7 จะลองรับเฉพาะระบบปฏิบัติการ Windows (32 & 64 bit) เทาน้ัน สําหรับในเวอรชัน NX7.5 จะ

กลับมารองรับระบบปฏิบัติการอ่ืนๆเหมือนเดิม  สําหรับลูกคาทีม่ีระบบปฏิบัติหลายระบบในบริษัทควรจะรอ เวอรชั่น NX7.5 

 

 ในเวอรชั่น NX7 ในสวนของเมนูของคําสั่งจะรองรับทุกภาษา แตในชอบNX7.0 Document (เอกสารอธิบายคําสั่งและ

การใชงาน) จะรองรับเฉพาะภาษา อังกฤษ , เยอรมัน และ ญี่ปุน เทาน้ัน ในเวอรช่ัน NX7.5จะกลับมารองรับภาษามาตราฐาน

ตางๆเหมือนเดมิ 
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HD3D 

เปนเทคโนโลยีใหมใน NX7 โดยทํางานรวมกับซอฟแวร Teamcenter ( ซอฟแวรวางแผนการออกแบบผลติภัณฑและจัดการ

เกี่ยวกับขอมลู CAD)  ชวยแสดงขอมูลในรูปแบบกราฟค CAD สามมติิ แทนการแสดงขอมูลแบบเดิม ในรูปแบบตารางหรือ

รายงานแบบเกา  โดยผูใชงานสามารถ สราง,แกไข ,บันทึก ,จัดการ,การแบงปนขอมูลใชรวมกัน ของขอมูล   และ แสดงรายการ

ของขอมูลในหนาตางกราฟฟคของซอฟแวร NX ในรูปแบบการแสดงสีบนช้ินงาน ,แถบขอความ ,แผนภูมิรูปภาพ เปนตน 

นอกน้ัน HD3D ยังชวยตรวจสอบการประกอบของชิ้นงานตางๆ( Check-Mate) ดวยควาสามารถของ HD3D จะชวยให

ผูใชงานสามารถตดิตามความคืบหนาของโครงการ ,ตรวจสอบ และ แกไขปญหาไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
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  Resize Chamfer 

Resize Chamfer สามารถแกไขขนาดคาของ Chamfer บนขอบของชิ้นงาน  โดยชิ้นงานดังกลาวไมจําเปนตองมีประวัติของ  

Chamfer Feature บันทึกไว  โดยผิวของ Chamfer ท่ีจะปรับเปลี่ยนขนาด จะตองกําหนดคาผิวดงักลาวเปน Chamfer ดวย

คําสั่ง Label Chamfer กอน จากน้ันจึงปรับเปลี่ยนขนาดดวยคําสั่ง Resize Chamfer 

                         

เราสามารถปรับเปลี่ยนขนาดของ Chamfer ได  3 รูปแบบคือ 

• Symmetric Offset 

• Asymmetric Offset 

• Offset and Angle 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน   Resize Chamfer ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่ง

ท่ี Insert→Synchronous Modeling→Chamfer→Resize Chamfer 

 Label Chamfer 

Label Chamfer ใชกําหนดคาผิวลาดเอยีงบนงานใหเปน ผิวของ Chamfer สามารถใชกับช้ินงานท่ีสรางจาก NX หรือ นําเขามา

จากซอฟแวรอื่น   โดยใชงานรวมกับคําสั่ง Resize Chamfer หรือ Move Face ในการไขขนาดของช้ินงาน   

               

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Label Chamfer ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→Chamfer→Label Chamfer 
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 Optimize Face 

Optimize Face ใชในการปรับปรุงผิวคุณภาพผวิของชิ้นงานท่ีไดจากการนําเขามาจากซอฟแวรอื่น และ เปลี่ยนผิวดังกลาวเปน 

ผิวรูปทรงเรขาคณิต (Analytic Face) หรือ ผิว Blend   สามารถใชคําสั่ง  เฉพาะหมวดการทํางาน History-Free mode เทาน้ัน 

 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Optimize Faceในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคาํสั่งท่ี 

Insert→Synchronous Modeling→Optimize→Optimize Face 

 Replace Blend 

Replace Blend ใชในการเปลี่ยนผิวแบบ B-Surface  ที่มีรูปรางคลาย Blend ใหเปน Blend Feature 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Replace Blend ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→Optimize→ Replace Blend 
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Create Feature – enhancement 

เมื่อใชคําสั่ง Hole , Chamfer ,Blend ในหมวดการทํางาน History –Free Mode มีออบชั่นใน Dialogbox ของคําสั่ง เพื่อเลือก

ใหซอฟแวรทําการบันทึกคําสั่งดงักลาวเปนFeature ซึ่งจะสามารถแกไขขนาดพารามิเตอรไดภายหลัง 

 

 Move Face – enhancement 

ในสวนของคําสัง่ Move Face ไดมกีารเพิม่ความสามารถของคาํสั่ง โดยสามารถเลือกผิวของช้ินงานอ่ืน ในการใชคําสั่งMove 

Face ในคร้ังเดยีวกัน โดยไมจําเปนจะตองเลือกเฉพาะผิวบนช้ินงานเดียวกัน 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Move Face ในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคาํสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→ Move Face 
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เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน   Make Fixedในทูลบารของ Synchronous Modeling  หรือเรียกคําสั่งที่ 

Insert→Synchronous Modeling→ Relate →Make Fixed 

Dimension to Virtual Edge – enhancement 

ในการกําหนดคา Dimension แบบ Linear Dimension หรือ Angular Dimension สามารถเลือกเสนขอบเสมือน (Virtual 

Edge) ที่เกิดจากการแนวตดักันของสองผิวของ Blend 

 

Dimension – enhancement 

ในสวนของคําสัง่ Dimension ของ Synchronous Modeling  ไดมกีารเพิม่ความสามาถ โดยผูใชงานสามาถกําหนดคา 

Dimension เปนแบบ Lock Dimension เพื่อปองกันการเปลีย่นตาํแหนง เมื่อผิวของช้ินงานโดยรอบถูกแกไขดวยคาํสั่ง 

Synchronous Modeling  ตางๆ     
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 Show Related Face 

Show Relate Face ใชแสดงผิวท่ีเกี่ยวของกับการกําหนดคาของ Linear Dimension ,Angular Dimension, Radial 

Dimension, Offset Relations และ Fixed 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Show Related Face ทูลบารของ Synchronous Modeling หรือเรียกคําสั่ง

ท่ี Insert→Synchronous Modeling→ Relate → Show Related Face 

 

Region Boundary Faces – enhancement 

 

เมื่อใชคําสั่ง Pull Face หรือ Offset Region เราสามารถเลือกเฉพาะบางสวนของผิวโดยกําหนดออบชั่นการเลือกเปนแบบ 

Region Boundary Faces โดยไมจําเปนท่ีจะตองแบงผิวดังกลาวดวยคําสั่ง Divide Face กอนทําการเลือก 
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Face Finder – enhancement 

ในสวนของ Face Finder ของคําสั่ง Synchronous Modeling มกีารเพิ่มออบช่ัน Select Offset เพื่อชวยเลือกผิว offset ตางๆ 

 

 

 Cross Section Edit – enhancement 

ในสวนของคําสัง่ Cross Section Edit มีการเพิม่ความสามารถโดยสามารถเปลีน่ตําแหนงจุดศูนยกลางของรูโดยขนาดเสนผาน

ศูนยของรูคงที่ไมเปลี่ยนแปลง 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน  Cross Section Edit ทูลบารของ Synchronous Modeling หรือเรียกคําสั่ง

ท่ี Insert→Synchronous Modeling→ Cross Section Edit 
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Snap to an object without associativity 

สําหรับคําสั่ง Extrude และ Revolve มีออบชั่นใหมคือ Snap to object ใชกําหนดจุดเร่ิมตน ( start ) และจุดสิ้นสุด (end) ของ

การกําหนดระยะทาง( Distance) โดย สามารถทําการเลือก จุด(Point) , Planar Face หรือ Datum Plane  แตมีขอจํากัดคือ 

เมื่อวัตถุอางอิงดงักลาวมกีารเปลีย่งแปลงตําแหนง คาระยะทาง( Distance)จะไมเปลี่ยนแปลงตาม 

 

Drafting  

Chinese (GB) and Russian (ESKD) default standards settings 

มีการกําหนดคารูปมาตราฐานงานเขียนแบบ สําหรับ มาตราฐานการเขียนแบบของประเทศจีน  และ  มาตราฐานการเขียน

แบบของประเทศรัสเซีย   

               

       国标    ESKD 
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Weld symbol redesign and single flange JIS support 

มีการปรับปรุงแกไขรูปแบบสัญลักษณงานเชื่อมเพื่อใหรองรับฒาตราฐาน JIS 

Previous weld symbol Current weld symbol 

 

 

Weld Space Factor = 1 

 

Weld Space Factor = 2 

 

Manufacturing 

Planar Mill 

- Overlap Distance 

ออบช่ัน Overlap Distance สําหรับการ ตัดแบบ Planar Mill, Planar Profile,Profile 3D และ Solid Profile มีการ

เปลี่ยนแปลง โดยมกีารยายตําแหนงของออบชั่นมาอยูท่ี [Planar Milling] operation dialog box→Path 

Settings group→Cutting Parameters →Containment tab  โดยสามารถกาํหนดคาเมื่อใชงานรวมกับ 

Use 2D IPW หรือ Use Reference Tool  เทาน้ัน   โดย Overlap Distance ใชในการขยายแนว Toolpath เพื่อเก็บ

เน้ือวัสดุบริเวณรอยตอกับ Toolpath อ่ืนๆ 



13 
 

 

 
 

 

- Reference Tool 

สามารถใชออบชั่น Overlap Distance สําหรับการตดัแบบ Planar Mill, Planar Profile,Profile 3D และ Solid 

Profile โดยออบชั่น Referance tool เปนการสรางรูปแบบการตัดดวยมดีตัดขนาดเลก็กวา Referance  เพื่อตัดเกบ็

เน้ือวัสดุที่เหลือจากการตดัดวยมีดขนาดใหญ โดยสามารถกําหนดคาออบช่ันไดท่ีที่  Operation dialog box→Path 

Settings group→ Cutting Parameters →Containment tab   

 

 

 

- Use 2D IPW 

ออบช่ัน  Use 2D IPW ทดแทนออบชั่น  Save 2D In Process Workpiece ในเวอรช่ันกอนหนา   โดยออบช่ัน Use 

2D IPW ใชสําหรับ Planar Milling เพื่อตัดเก็บวสัดุท่ีเหลือจากการตัดกอนหนา โดยซอฟแวรจะบันทึกบริเวณท่ีเน้ือ

วัสดุเหลือจากการตัดหน่ึงไปยังการตัดถัดไป โดยสามารถกําหนดคาออบชั่นไดทีท่ี่  Operation dialog box→Path 

Settings group→Cutting Parameters →Containment tab   
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- Output Contact/Tracking Data 

สามารถใชออบชั่น Output Contact/Tracking Data สําหรับการตัดแบบ Profile 3D และ Solid Profile ซึ่งจะชวยให

ผูควบคมุเคร่ืองจักร CNC สามารถเลือกใชมดีตดัไดหลายขนาด โดยไมจําเปนตองสราง Toolpath จํานวนมาก

สําหรับมดีตดัแตละขนาด 

โดยสามารถกําหนดคาออบช่ันไดท่ี Profile 3D, Solid Profile 3D operation dialog box→Non Cutting 

Moves →More tab→Cutter Compensation 

 

 

  Parallel Generate 

สําหรับใน NX เวอรชั่นกอนหนา เมื่อทํากําหนดคาพารามิเตอรการตัดจากน้ันทําการคลิกปุม Generate เพื่อสราง Toolpath 

ระหวางการ Generate น้ัน ไมสามารถเลือกคําสั่งอ่ืนไดจนกวาซอฟแวร Generate เพื่อคํานวณสราง  Toolpath จนเสร็จ  

สําหรับการสราง Toolpath บนช้ินงานขนาดใหญ จะตองใชเวลาใน Generate เพื่อสราง Toolpath  เปนเวลานาน  ในเวอรช่ัน 

NX7 ทําการเพ่ิมคําสั่ง Parallel Generate เพื่อชวยลดเวลาในการสราง Toolpath  เมื่อเราคลิกคาํสั่ง Parallel Generate เพื่อ

สราง Toolpath ซอฟแวรจะทําการคํานวณสราง Toolpath ในสวนของ background ในระหวางการคํานวณสราง Toolpath 
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อยูน้ัน สามารถเลือกคําสั่งอื่นๆเพื่อเตรียมการสราง Toolpath ในลําดับตอมา  ขนานกันไปโดยไมตองรอการ Generate เพื่อ

สราง Toolpath 

 

เราสามารถเรียกคําสั่งไดโดย คลกิท่ีไอคอน   Parallel Generate ในทูลบารของ Operations→Parallel Generate 

Tool Path หรือเรียกคําสั่งโดย ทาํการเลือก operation ใน operation navigator จากนั้นคลิกขวา และ เลือก Parallel 

Generate ใน Pop up เมนู  

Face Milling-Negative Floor Stock 

สําหรับรูปแบบการตัด  Face Milling Area ,  Face Milling ,  Face Milling Manual สามารถกําหนดคา  

Final Floor Stock เปนคาตดิลบ เพื่อปรับระดับ Toolpath ใหเขาไปในช้ินงาน 
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Non Cutting Moves Enhancement Smooth Traverse 

มีการเพิม่ออบช่ัน Smooth ในสวนของกําหนดคาการเคลื่อนท่ีของ Traverse ซ่ึงจะเชื่อมการเคลือ่นระหวาง  cut , retract, หรือ 

approach move, การเคลื่อนที่ไปแนว cut ถัดไป , engage, หรือ approach move  ใหเปนเสนโคงสมัผัสกัน 

         

Fill and Silhouette Fill display options 

เพิ่มรูปแบบการแสดงเสน toolpath ไดแก Fill และ Silhouette Fill โดยสามารถกําหนดคาการแสดงเสน toolpath ไดที่

Operation dialog box→Tool Path group→Edit Display→Path Display 

 

 

Fill 

 

 

Silhouette Fill 
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EExxeerrcciissee  11  ::  CCrroossss  SSeeccttiioonn  EEddiitt   
 

1. เปดช้ินงานช่ือวา NX_7_Section_Edit.prt  

 
 

2. เลือกคําสั่ง Cross Section Edit  หรือเลือกจาก Insert > Synchronous Modeling > Cross Section Edit 

3. ในสวนของ Sketch Plane ใหเลือกระนาบ X-Z เปนระนาบในการตัด Section 

4. คลกิ OK 
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5. ทําการแกไขช้ินงานโดยการขยับเสน Section ดังรูปดานลาง 

    
 

6. ผูใชงานสามารถลองใชคําสั่ง Dimension กําหนดขนาดได ดังรูปดานลาง 

 
 

7. เลือกคําสั่ง Finish Sketch  
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EExxeerrcciissee  22  ::  MMoovvee  FFaaccee    
1.  เปดช้ินงานชื่อวา NX_7_ST_Intro_Demo_T.prt 

  
 

2. เลือกคําสั่ง Move Face  หรือเลือกจาก Insert > Synchronous Modeling > Move Face 

3. ในสวนของ Setting  ใหเลือก Use Face Finder, Select Coaxial, Select Coplanar และ Select Symmetric 
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4. เลือกท่ีผิวของชิ้นงาน ดังรูปดานลาง 

 

 
5. เลือกระนาบ X-Z เปนระนาบในการกําหนดมุมเอียง 

 

 
 

6. Drag Mouse ท่ี Handle ทรงกลมเพื่อกําหนดคาของมุมเอียง 

7. คลกิ Apply 
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8. เลือกผิวดังรูปดานลาง 

 
 

9. Drag Mouse ท่ีปลายลูกศร โดยใหคา Distance = 120 

10. คลกิ OK 
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11. เลือกคําสั่ง Replace Face    

12. เลือกผิวของช้ินงานดังรูปดานลาง และกําหนดคา Distance = 9 (หรืออาจมากกวาก็ได( 

13. คลกิ OK 
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EExxeerrcciissee  33  ::  PPaatttteerrnn  FFaaccee    
1. เปดช้ินงานช่ือวา NX_7_Pattern_Face_ 1. prt 

 

 
2. Extrude เสน Sketch ในทิศทาง –ZC  
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3. คลกิขวาท่ีปลายลูกศร จากน้ันเลอืก Snap to Object 

 

 
4. เลือกท่ีขอบของชิ้นงานดังรูปดานลาง 

 

 
5. เลือก Boolean เปน Unite จากนั้นคลกิ OK 

6. สราง Blend R=4 ดังรูปดานลาง 
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7. เลือกคําสั่ง Replace Face  

 

   
 

8. เลือกคําสั่ง Shell Face   

9. ในสวนของ Face to Shell ตีกรอบครอบบริเวณท่ีตองการทํา Shell 
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10. ในสวนของ Face to Pierce เลือกผิวดานหนาของช้ินงาน ดังรูปดานลาง 

 

 
 

11. กําหนดคา Thickness = 2 จากน้ันคลกิ OK 

 

 
 

12. เลือกคําสั่ง Pattern Face  Insert > Synchronous Modeling > Reuse > Pattern Face 

13. กําหนดคาตางๆ ดังนี้  จากน้ันคลิก OK 
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เลือกแกน ZC 

เลือกจุด Center ของ

ชิ้นงาน 
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14. เลือกคําสั่ง Move Face  

15. เลือกผิวดานขางของ ดังรูป 

 

 
 

16. กําหนดคา Angle = 25o 

17. คลกิเลือก OK 
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EExxeerrcciissee  44  ::  RReeppllaaccee  BBlleenndd    
1. เปดชิ้นงานชื่อ NX 7_Optimise_Demo_catpart.prt 

 

 
 

2. ลองใชคําสั่ง Resize Blend  เพื่อแกไข Fillet ในบริเวณดังรูปดานลาง ก็จะพบวาจะมี Fillet บางสวนท่ี

ไมสามารถแกไขได (Fillet ท่ีเปนผิวสีแดง) เน่ืองจาก Fillet เหลาน้ันเปน B-Surface  

 

 

ผิว Fillet ท่ีเปน B‐Surface ไมสามารถ

แกไขดวย Resize Blend ได 
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3. เลือกคําสั่ง Replace Blend  หรือเลือกท่ี Insert > Synchronous Modeling > Optimize > Replace 

Blend เพื่อเปลี่ยนให Fillet ท่ีเปน B-Surface เปลี่ยนเปนผิว Fillet ท่ีสามารถแกไขคาได 

 

   
 

4. คําสั่ง Resize Blend  เพื่อแกไข Fillet ท่ีไดจากการแกไขดวยคําสั่ง Replace Blend ก็จะสามารถแกไข

คารัศมีของ Fillet ได 

 

 
 

 

** หมายเหตุ : ผูใชงานสามารถเลือกใชคําสั่ง Optimize Face แทนไดในกรณีที่ไมสามารถใชคําสั่ง Replace Blend ได 

 

เลือกผิวท่ีตองการแกไข

กําหนดคา R ท่ีตองการ

แกไข 
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EExxeerrcciissee  55  ::  RReessiizzee  CChhaammffeerr    
1. เปดชิ้นงานชื่อ NX 7_Optimise_Demo_catpart.prt 

 

 

2. ใชคําสั่ง Resize Chamfer  หรือเลือกท่ี Insert > Synchronous Modeling > Chamfer > Resize 

Chamfer เพื่อแกไขผิว Chamfer (ผิวสีแดง)  

โดยกําหนดคา Offsets ดังนี้  Cross Section = Symmetric Offset , Offset 1 = 3 mm. 
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EExxeerrcciissee  66  ::  LLaabbeell  CChhaammffeerr    
1. เปดชิ้นงานชื่อ NX 7_Optimise_Demo_catpart.prt 

2. ใชคําสั่ง Move Face  ในบริเวณผิวดังรูปดานลาง ก็จะพบวา Chamfer มกีารปรับขนาดตามมาดวย 

3. จากน้ันคลิก Cancel เพื่อยกเลกิคําสั่ง Move Face 

 

 

  
 

4. ใช Label Chamfer  หรือเลือกท่ี Insert > Synchronous Modeling > Chamfer > Label Chamfer 

เพื่อกําหนดให Chamfer มีขนาดท่ีคงท่ี ในขณะท่ีมีการแกไขผิวอ่ืนๆ  

 

 

 
 

Chamfer มีการปรับขนาดตาม 
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5. จากน้ันคลิก OK 

6. ทดลองใชคําสั่ง Move Face  แกไขผิวเหมือนกับขอที่ 2 อีกคร้ัง กจ็ะพบวา Chamfer จะคงที่  

 

 
 

 


