
 

 

 

NX  Modeling Fundamental                                                                           ระยะเวลา 4 วนั 
 
เน้ือหาเหมาะส าหรับผูอ้บรมท่ีเร่ิมตน้หรือไม่มีประสบการณ์ในการใชง้านโปรแกรม NX     มาก่อน โดยเน้ือหาของ

หลกัสูตรจะเร่ิมตั้งแต่การปูพ้ืนฐานท่ีถูกตอ้งในการใชง้าน NX    ในส่วนของกลุ่มค าสั่งพ้ืนฐานท่ีจ าเป็นในการใชง้าน และ
กลุ่มค าสั่งท่ีใชใ้นการสร้างและ แกไ้ข Solid Model ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัในการเร่ิมตน้การใชง้าน และการต่อยอดในการท าความ
เขา้ใจ ค าสั่ง และหลกัสูตรในระดบัสูงข้ึนไป รวมไปถึงสามารถน าค าสั่งท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยกุตใ์ชก้บังานของท่านไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ   

 

เน้ือหาของหลกัสูตร 

 

-   แนะน า NX  User interface  - การจดัการไฟลข์อง NX     

-   เทคนิคการใชเ้มาส์และคียบ์อร์ด          - เทคนิคการเลือกช้ินงาน 

-   ค าส่ังช่วยในการเปลี่ยนมุมมองและการเปิดมุมมองแบบหลายหน้าต่าง       - ระบบ WCS และ Coordinate  

-   การสร้างรูปทรงสามมิติพื้นฐาน (Primitive feature)               - Boolean operation  

-   Form features เช่น hole, slot และ pocket เป็นตน้              - ระบบการจดัการ layers  

-   กลุ่มค  าส่ัง blank และ unblank        - การสร้าง sketch curves 

-   การจดัการ  sketch curves           - กลุ่มค  าส่ัง swept feature 

-   Edge blend and Chamfer        - ค าส่ัง Taper  

-   ค าส่ัง Shell          - ค าส่ัง offset face 

-   Datum plane และ Datum axis         - Trim และ Split body  

-   ค าส่ัง Instant Feature         - ค าส่ัง Scale 

-   ค าส่ัง Move Object         - เทคนิคการใชง้าน part navigator 

-   เทคนิคการ Edit feature           - การสร้าง และ แกไ้ข explicit curve                          
-   Modeling project    

        

 

 

ความรู้พ้ืนฐาน 

 
- ผูอ้บรมไม่จ าเป็นตอ้งมีความรู้พ้ืนฐานในการใช ้โปรแกรม NX    มาก่อน  
- ถา้มีความรู้พ้ืนฐานดา้นการออกแบบและเขียนแบบจะท าให้ท  าความเขา้ใจกบัเน้ือหาไดร้วดเร็วข้ึน  

 

 


