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หลกัสูตร The Media (New Normal) รุ่นที่ 3 
หลกัการและเหตุผล 

 การส่ือสารในยคุดิจิทลัไดพ้ฒันาไปอย่างมาก สามารถรับรู้ข่าวสารไดแ้บบ Realtime โดยมีตวักลางในการกระจาย

ขอ้มูลท่ีเรียกวา่ “ส่ือ” เขา้มามีบทบาททุกดา้นในการใชชี้วติของมนุษยใ์นยคุปัจจุบนั ไม่วา่จะเป็นดา้นเศรษฐกิจ การเมือง สังคม

และวฒันธรรม ซ่ึงมีผลกระทบทั้งทางตรงและทางออ้ม ต่อภาครัฐและเอกชน รวมถึงประชาชนทัว่ไป โดยพลงัของส่ือสามารถ

สร้างความน่าเช่ือถือ ปลุกจิตส านึก รณรงคห์รือชกัจูงใหเ้กิดส่ิงใหม่ๆ ในโลกปัจจุบนัไดอ้ยา่งมหาศาล  

หลกัสูตรน้ีจึงจดัข้ึนเพ่ือใหผู้บ้ริหารระดบัสูงขององคก์รทั้งภาครัฐและเอกชน หรือผูบ้ริหารท่ีมีความสนใจทางดา้นการ

ส่ือสารตลอดจนผูท่ี้ท างานในวงการส่ือสารมวลชน ไดเ้ขา้ร่วมอบรมเพ่ือเตรียมพร้อมรับมือกบัยคุดิจิทลัท่ีตอ้งมีการปรับตวัตาม

กระแสเทคโนโลยแีละการใชชี้วติของมนุษยท่ี์เปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็ว (Digital Disruption)  

  โดยหลักสูตรได้ออกแบบให้ตอบรับกับการสร้างส่ือในยุคดิจิทัลท่ีต้องปรับตัวกับการส่ือสารในอนาคต 

โดยเฉพาะความรู้เชิงลึกของการใชส่ื้อใหถู้กตอ้ง ยดึหลกัจริยธรรมและสอดคลอ้งกบัหลกักฎหมายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยท่ี

ไม่กระทบต่อชีวติส่วนตวัและความปลอดภยั (Privacy & Security) ภายใตค้วามคุม้ครองของพระราชบญัญติัคุม้ครองขอ้มูลส่วน

บุคคลฯ (PDPA) ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีผูน้ าองคก์รระดบัสูงทั้งภาครัฐและเอกชน ตอ้งตระหนกัและให้ความส าคญัเป็นอยา่งยิ่ง รวมถึง 

Social Network ท่ีมีพลงัมหาศาลสามารถพลิกธุรกิจ เศรษฐกิจ การเมืองและสงัคมไดเ้หนือความคาดหมาย ซ่ึงผูเ้ขา้รับการอบรม

จะสามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชใ้นการสร้างส่ือและเลือกใชส่ื้อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถใชพ้ลงัของส่ือให้เกิดประโยชน์

ต่อองคก์รและธุรกิจของตน พร้อมทั้งสามารถผลดัดนัเศรษฐกิจและสงัคมของชาติใหพ้ฒันาและเจริญกา้วหนา้ต่อไปอยา่งย ัง่ยนื 

 

 

วตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 

1. มุ่งใหผู้เ้ขา้อบรมมีความรู้ ความเขา้ใจ แนวความคิด การใชส่ื้อทุกประเภท ตลอดจนจรรยาบรรณในการใชส่ื้อ 

2. มุ่งให้ผูอ้บรมตระหนักถึงการส่ือสารท่ีเปล่ียนไปในยุคดิจิทลั สามารถปรับตวัในการสร้างส่ือและใช้ส่ือไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพสูงสุด 

3. มุ่งใหผู้อ้บรมสามารถประยกุตน์ าองคค์วามรู้ไปต่อยอดธุรกิจ สร้างผลลพัธ์ไดต้ามเป้าประสงคข์องธุรกิจหรือองคก์ร 

4. มุ่งให้เกิดความร่วมมือและเครือข่ายธุรกิจในอนาคต สามารถแบ่งปันประสบการณ์แลกเปล่ียนแนวความคิดใน  

ระหวา่งผูน้ าขององคก์รระหวา่งภาครัฐและเอกชน 
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ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการเข้ารับการอบรม ทั้งภาครัฐและเอกชน 

1. สามารถเพ่ิมศกัยภาพดา้นผูน้ าดิจิทลั (Digital Leadership)  

2. สามารถเพ่ิมศกัยภาพดา้นการขบัเคล่ือนการเปล่ียนแปลงดา้นดิจิทลั (Digital Transformation) 

3. สามารถเพ่ิมศกัยภาพดา้นการส่ือสารและดา้นเทคโนโลยีดิจิทลัเพ่ือยกระดับศกัยภาพองค์กร (Media and Digital 

Technology) 

4. สามารถเพ่ิมศกัยภาพดา้นการออกแบบกระบวนการและการใหบ้ริการดา้นการส่ือสารเพ่ือการพฒันาคุณภาพดา้นต่างๆ 

(Media Process and Service Design) 

5. สามารถเพ่ิมศกัยภาพดา้นการบริหารกลยทุธ์และการจดัการโครงการ (Strategic and Project Management)ขององคก์ร 

6. สามารถเพ่ิมศกัยภาพดา้นการควบคุมก ากบั และการปฏิบติัตามกฎหมาย นโยบาย และมาตรฐานการจดัการดา้นการ

ส่ือสารและดา้นดิจิทลั (Media and Digital Governance, Standard, and Compliance) 
 

ระยะเวลาการอบรม  

       เรียนทุกวนัองัคาร ระหวา่งวนัท่ี 30 มกราคม  –  30 พฤษภาคม 2566  (17 วนั) วนัปฐมนิเทศ จนัทร์ท่ี 30 ม.ค.66 

ณ โรงแรมแกรนด ์ไฮแอท เอราวณั กรุงเทพฯ 

            ค่าใชจ่้ายในการอบรม 149,000 บาท (รวม ค่าใชจ่้ายศึกษาดูงานภายในประเทศ 2 ทริป ไดแ้ก่ 1. ทริป 2วนั 1คืน  

             จ านวน 2 คร้ัง  และการดูงานนอกสถานท่ีในกรุงเทพและปริมณฑล 3 คร้ัง  )            
 

สถานทีอ่บรม  

สถานท่ีหลกั : โรงแรม Grand Hyatt Erawan Bangkok 

 

หัวข้อในการอบรม  

 DIGITAL MARKETING AND ADVERTISING IN MEDIA INDUSTRY 

 ROLE OF ETHICS IN MEDIA AND TECHNOLOGY 

 MEDIA INNOVATION AND TECHNOLOGY 

 CHALLENGES OF SUSTAINABILITY IN SOCIAL MEDIA 

 GLOBAL ENTERTAINMENT AND MEDIA OUTLOOK IN 2023 

 ENGAGING CUSTOMERS THROUGH SOCIAL MEDIA 

 MEDIA INVESTMENTS IN THE DIGITAL ERA etc. 
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รูปแบบกจิกรรมการเรียนรู้ 

 ฟังการบรรยายและอภิปรายกลุ่มจากวทิยากรผูท้รงคุณวฒิุ 

 ศึกษาดูงานนอกสถานท่ี 

 Workshop  

1. การเรียนรู้ในห้องเรียน 

 เป็นการบรรยายโดยผูท้รงคุณวฒิุพร้อมประสบการณ์ จากสาขาวชิาชีพทุกวนัองัคารของเดือน  

แบ่งช่วงเวลาการเรียน ดงัน้ี 

เวลา 13.30 – 14.00 น. -  ลงทะเบียน / แสดงผล ATK หนา้งาน  

เวลา 14.00 – 15.30 น. -  ช่วงท่ี 1 

เวลา 15.30 – 16.00 น. -  พกัเบรก 

เวลา 16.00 – 17.30 น. -  ช่วงท่ี 2 

เวลา 18.00 – 22.00 น. -  รับประทานอาหารเยน็และกิจกรรมกลุ่มสมัพนัธ์สงัสรรคป์ระจ าสปัดาห์ 

2. การดูงานนอกสถานที ่

การเรียนรู้นอกชั้นเรียนเป็นองคป์ระกอบของหลกัสูตรน้ี เพราะนอกจากจะช่วยเปิดโลกทศัน์ของผูเ้รียนแลว้ ยงัช่วยให้

ผูเ้รียนไดเ้ช่ือมโยงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ในชั้นเรียนและการน าไปประยกุตก์บัการจดัการในสถานการณ์ไดจ้ริง  

3. การน าเสนอผลงาน 

การวิเคราะห์หัวขอ้การบรรยายท่ีไดจ้ากการอบรมและออกแบบโครงงานการสร้างส่ือในยุคดิจิทลั   ตามความสนใจ  

โดยสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 

 

ข้อก าหนดในการส่งโครงงาน 

1. โครงงานท่ีส่งจะตอ้งสอดคลอ้งกบัหลกัการและแนวความคิด การสร้างส่ือในยคุดิจิทลั ตามวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 

The Media (New Normal) รุ่นท่ี 3 

2. โครงงานท่ีส่งจะตอ้งส่ือสารเพ่ือสร้างความเขา้ใจให้แก่คนในสังคมให้เข้าใจถึงแนวทางความส าคญัของส่ือใน 

ยคุดิจิทลั  

3. ไม่จ ากัดรูปแบบการน าเสนอโครงงาน แต่ต้องเป็นโครงงานท่ีคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ใหม่ จากการตกผลึกแนวคิด 

ภายในกลุ่ม 

4. ทุกกลุ่มจดัส่งโครงงาน ท่ีรองผูอ้  านวยการหลกัสูตร ฝ่ายวชิาการ ก่อนวนัปัจฉิมนิเทศ อยา่งนอ้ย 10 วนั  

โดยส่งอีเมลไ์ฟลท่ี์ Themedia2021@gmail.com โดยบนัทึกช่ือไฟลโ์ดยใชช่ื้อกลุ่ม 
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การน าเสนอโครงงาน  

1. ใหแ้ต่ละกลุ่มน าเสนอโครงงานกลุ่ม ในเดือนพฤษภาคม 2566 

2. ระยะเวลาในการน าเสนอโครงงานแต่ละกลุ่ม  20  นาที โดยเรียงล าดบัการน าเสนอตามการจบัฉลาก 

 

คุณสมบัตขิองผู้ร่วมหลกัสูตร 

 นกัร้อง นกัแสดง Influencer ท่ีอยูใ่นวงการส่ือ 

 เจา้ของกิจการท่ีสนใจเรียนรู้การใชส่ื้อในยคุดิจิทลั 

 ขา้ราชการระดบัผูบ้ริหารท่ีสนใจทางดา้นการส่ือสารระหวา่งภาครัฐกบัประชาชน 

 ผูบ้ริหารระดบัสูงท่ีสนใจน าส่ือไปใชใ้นการพฒันาและต่อยอดธุรกิจของตน 

 

การแบ่งกลุ่มของผู้ร่วมหลกัสูตร 

แบ่งออกเป็น 6 กลุ่ม ดงัน้ี  

กลุ่มท่ี     1.     EXPLORER 

กลุ่มท่ี     2.     OHSUMI  

กลุ่มท่ี     3.     SCISAT 

กลุ่มท่ี     4.     SPUTNIK 

กลุ่มท่ี     5.     SUNSAT 

กลุ่มท่ี     6.     WRESAT 

 

 

  

ติดต่อสอบถามเพ่ิมเติม 

เจา้หนา้ท่ีประสานงานหลกัสูตร โทร.098-465-2328 


